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1. A AREA DE COMPUTACAO NO BRASIL

1.1 CURSOS DE COMPUTACAO



Entende-se por Computacado ou Informética o conjunto de conhecimento a respeito de computadores,
sistemas de computacao e suas aplicagdes, englobando tanto “hardware” quanto “software” em seus
aspectos tedricos, experimentais, de modelagem e de projeto. Os cursos desta area dividem-se
nagueles que tém computagdo como atividade-fim e naqueles que tém a computacéo como atividade-
meio. Atualmente os cursos que tém a computacdo como atividade-fim sdo em geral denominados
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo ou Engenharia de Computacdo e aqueles que tém
computacdo como atividade-meio sdo denominados Bacharelado em Andlise de Sistemas,
Bacharelado em Sistemas de Informacgédo ou Bacharelado em Informatica. Cursos superiores de curta
duracéo sdo em geral denominados Tecnhologia em Processamento de Dados ou em Sistemas de
Informacéo.

1.2 DINAMICA DA AREA DE COMPUTAGCAO

Nos dias de hoje, em virtude de computadores fazerem parte das mais variadas atividades humanas,
o desenvolvimento da area de Computacdo € dinamico e é subsidiado por profundas relaces
bidirecionais com o0 contexto e ambiente em que se insere. O desenvolvimento da area de
Computacéo, por um lado, é constantemente estimulado e influenciado pelo desenvolvimento e
solicitacdes das areas usuérias de recursos computacionais. E, também, fortemente dependente dos
avancos e do desenvolvimento de outras areas cientificas e, muitas vezes, direcionado por
tendéncias nas mais variadas areas da atuacao humana. Por outro lado, o desenvolvimento e uso de
recursos e sistemas computacionais, sejam eles de “hardware” ou de “software”, podem causar um
profundo impacto nas areas usuarias, provocando mudancas, revisdes e re-direcionamentos. O
carater multidisciplinar que caracteriza muitas de suas aplicacdes faz com que a area de Computacao
herde e/ou tenha comprometimentos humanos, éticos e sociais ndo apenas proprios, mas também
com as areas com as quais interage.

Devido as peculiaridades préprias da area, principalmente no que tange a sua rapidez de
desenvolvimento, a volatilidade e efemeridade de muitos dos seus conceitos e de seus sistemas e as
muitas conexfes com as mais variadas areas de conhecimento e atuacdo humana, a formacéo do
profissional em Ciéncia da Computacdo deve ser dindmica e sempre renovada; devendo buscar,
sobretudo, se manter atual e sintonizada com a evolucédo ndo apenas da propria area, mas também
das areas com as quais a Computacao se articula.

1.3 POLITICAS PUBLICAS BRASILEIRAS NA AREA DE COMPUTAGCAO

No inicio da década de 90, a tendéncia de globalizacdo do comércio mundial e o fim da reserva de
mercado no Brasil criaram a necessidade de melhorar a competitividade das empresas de TI
(Tecnologia da Informac&o) instaladas no Brasil.

As condi¢des para manter o mercado interno e ganhar espagco no mercado externo foram
percebidas como: tecnologia atualizada e processos produtivos efetivos em custo e qualidade.

O governo resolveu criar iniciativas de apoio a inducdo de pesquisa e desenvolvimento,
envolvendo uma maior interacdo entre as atividades de desenvolvimento tecnolégico, ensino e
pesquisa e uma maior aproximacao entre setores empresarial e académico. Dentre as iniciativas
adotadas estavam incentivo as empresas por meio de apoio a pesquisa, investimento no
desenvolvimento e inovagdo em tecnologia da informacdo, criacdo e fortalecimento de grupos de
exceléncia nos temas atuais e de relevancia da tecnologia da informacéo e criacdo de condi¢des

adequadas de financiamento permanente, de médio e longo prazos.

Para atender esses requisitos, a Lei de Informética, n° 8.248/91, regulamentada pelo Decreto
792/93, estabeleceu uma politica de incentivos baseada na renuncia fiscal. As empresas beneficiarias
passaram a aplicar em P & D (Pesquisa e Desenvolvimento) e qualidade, 5% do faturamento liquido
em bens de informaética no Palis, dos quais 3% internamente e 2% em parceria com instituicbes de P
& D, deixando de recolher valores significativos de IPI.

O aumento no nimero de empresas e no faturamento no periodo 1991 — 1998 foram
indicadores priméarios do sucesso da iniciativa. As instituicbes de pesquisa e desenvolvimento,
constituidas por institutos de pesquisa e empresas credenciadas apds a promulgacdo da Lei
10.176/01 eram, até 2004, aproximadamente 434. No contexto dessa Lei a empresa produtora de
bens de informatica podera receber isengdo de IPI desde que devidamente habilitada pelo Ministério
da Ciéncia e Tecnologia - MCT, e disposta a executar projetos de P & D. As atividades estéo



reguladas pelos Decretos n° 3.800/01 e 3.801/01, Leis de Informéatica (Lei 8.248/91 alterada pela Lei
10.176/01) e portarias MDIC / MCT n° 90/01 e n° 253/01. A legislacdo completa esta disponivel no
sitio www.mct.gov.br.

Tais investimentos pelas empresas de tecnologia em instituicbes de ensino superior
proporcionam maior integracdo entre a universidade e as empresas, por meio do desenvolvimento de
pesquisa de ponta para o compartiihamento no desenvolvimento de projetos por ambas as partes,
refletindo assim na formacao dos profissionais em Computacdo nas universidades. Além disso,
propiciam a atualizacdo constante do pesquisador e do profissional empresario de espirito inovador,
estimulando o aperfeicoamento de talentos qualificados em cursos formais (graduacdo, mestrado e
doutorado) e a atualizagao continua de profissionais.


http://www.mct.gov.br/

2. EXERCICIO PROFISSIONAL NA AREA DE COMPUTAGAO

2.1 REGULAMENTAGAO DA PROFISSAO

No Brasil ndo existe legislacdo regulamentando a atuacdo profissional na area de computagcéo. O
exercicio da profissdo ndo é reservado aos portadores de diploma, e nem ha a obrigatoriedade dos
profissionais se vincularem a um conselho de classe.

Diversos projetos de lei foram elaborados sobre o tema, e alguns ainda se encontram em
tramitacdo no Congresso Nacional. Mas ainda sem consenso quanto ao tipo de regulamentacéo a ser
proposta, e sem aprovacao.

A Sociedade Brasileira de Computacao — SBC (http://www.sbc.org.br), entidade que retine os
profissionais de computacéo e informética no Brasil, é favoravel a regulamentacdo da profissédo nos
seguintes moldes (Weikersheimer, Castro & Nunes, 2005):

e O exercicio da profissdo deve ser livre e independente de diploma;

e Nao deve haver obrigatoriedade de registro em associacéo de classe;

e O setor deve ser auto-regulamentado através de instrumentos como entidade congregando
profissionais e empresas, codigo de ética, conselho para solucdo de disputas de natureza
técnica, e prova de certificagdo nao obrigatoria.

2.2 EXERCICIO PROFISSIONAL E CAMPO DE ATUACAO

Os profissionais formados nos cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo tém um campo de
atuacdo profissional bastante amplo, com perspectivas bastante promissoras no mercado de trabalho,
dado a forte tendéncia ao uso de recursos computacionais nos mais variados setores da sociedade
contemporanea.

O Bacharel pode atuar como profissional na é&rea de suporte técnico a sistemas
computacionais (englobando sistemas operacionais, compiladores, software de seguranca logica,
linguagens de controle e sistemas de banco de dados, etc.), como profissional na area de
desenvolvimento, voltado as atividades de manutencédo e desenvolvimento de novos aplicativos e
sistemas ou, entdo, atuar diretamente na area de producdo, por meio operacional do controle e
acompanhamento na execucédo de aplicativos e subsistemas do ambiente computacional. Além disso,
pode atuar na area de ensino ministrando cursos relacionados as diversas tecnologias e produtos da
area e deve estar, também, habilitado a dar continuidade aos estudos, realizando pesquisa e
ingressando em universidades como docente / pesquisador.

2.3 EXIGENCIAS PARA O EXERCICIO PROFISSIONAL

O mercado brasileiro de informatica absorve hoje profissionais com os mais diversos perfis de
formac&o, niveis e graus de competéncia profissional, uma vez que a demanda da sociedade é por
uma ampla gama de servicos.

O exercicio profissional é livre, sendo as exigéncias de diplomas, de certificados, e de
formacéo especifica feitas pelas empresas, quando da contratacé@o de profissionais especificos.

Como a informatica permeia de forma profunda quase todas as areas do conhecimento
humano, para resolver problemas com nivel adequado de qualidade ha, muitas vezes, necessidade
de preparo na area de aplicacdo especifica, como medicina, biologia, engenharia, administracéo,
musica, etc.

A atual organizacdo do mundo do trabalho, a nova dindmica do conhecimento e da
informacao, o grande dinamismo da area, a importancia da multidisciplinaridade para o atendimento
as demandas da sociedade por aplicacdes novas e cada vez mais sofisticadas impdem ao
profissional uma série de exigéncias. Algumas dessas exigéncias sao especificas, mas muitas outras
sdo comuns as que sdo feitas a outros profissionais e estdo em grande parte sintetizadas no
documento “Perfil do profissional a ser formado na UFSCar” (Parecer CEPE no. 776/2001).

Ao lado da formacado técnico-cientifica de qualidade, cada vez mais sdo valorizados a
formagédo cultural ampla; o comportamento ético, o raciocinio critico e fundamentado, a disposi¢ao
para enfrentar desafios e ter iniciativa; a capacitacdo para manter-se atualizado, a facilidade para



comunicar-se bem, tanto escrita quanto oralmente, para trabalhar em equipes ou coordena-las; o
equilibrio emocional, entre outros aspectos. O dominio de linguas estrangeiras também &
reconhecido e valorizada na formacéo do profissional na atualidade.

2.4 FORMACAO DE PROFISSIONAIS NA AREA

Com a consolidagdo da informatica brasileira na década de 70, foram criados 0s primeiros cursos
superiores da area. Desde entdo, o nimero de cursos se expandiu rapidamente, estimulado pelo
peculiar fascinio que a area exerce sobre muitas pessoas, pelas possibilidades de emprego e boa
remuneracao e pelas oportunidades favoraveis ao empreendedorismo, mesmo em periodos de crise
econdmica do pais.

Considerando somente os cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computacao, existem hoje
321 no Brasil, segundo o INEP (2004), distribuidos desigualmente entre as varias regides: 2,8%
(nove) no Norte, 16,2% (cinquienta e dois) no Nordeste, 53% (cento e setenta) no Sudeste, 17,1%
(cinguienta e cinco) no Sul e 10,9% (trinta e cinco) no Centro-Oeste. De acordo com a mesma fonte,
ha cerca de 80.000 (oitenta mil) matriculados nesses cursos no pais e 0 nimero médio de formados
por ano é de 8.000 (oito mil).



3. O BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTAGAO NA UFSCAR

O curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagdo da Universidade Federal de Sdo Carlos foi
criado em 1973, implantado em 1975 e reconhecido pelo Ministério da Educagéo — MEC, por meio do
Parecer no. 1522/79, em 11 de novembro de 1979.

Foi implantado no mesmo ano em que o foram a Licenciatura em Matematica e o
Bacharelado em Ciéncias Biologicas. A época, existiam apenas 7 (sete) cursos na Universidade,
sendo 4 (quatro) no Centro de Ciéncias Exatas e de Tecnologia, que ele passou a integrar. Um
desses quatro cursos era o de Processamento de Dados, implantado em 1974, que acabou sendo
extinto em 1986.

Em 1997, o curso foi submetido a um processo de auto-avaliagdo dentro do Programa de
Avaliacdo Institucional das Universidades Brasileiras — PAIUB-SESU/MEC, com a patrticipagdo de
seus alunos, docentes, egressos dos Ultimos cinco anos e funcionarios. O processo desenvolveu-se
com o objetivo de analisar o curso enquanto unidade organizacional, nos seguintes aspectos: perfil
profissional, curriculos e programas, condicdes de funcionamento, desempenho dos docentes e
discentes. Ele também permitiu detectar aspectos positivos e negativos do curso, em nivel de
profundidade bastante significativos. No Quadro 1 do Anexo sdo sintetizadas as sugestbes de
melhorias diretamente relacionadas as questdes académicas.

Desde a implantagdo do curso é realizado um trabalho de acompanhamento que visa avaliar
sua estrutura curricular, assim como seguir as exigéncias impostas pela evolugéo natural da area de
computacdo no pais. A Ultima reformulagéo do Curso foi realizada em 1994.

A Ultima renovacdo do reconhecimento do curso foi homologada pela Comissdo de
Especialistas e de Verificacacdo — CEEInf — em 30 de outubro de 2000'. A avaliacdo realizada
atribuiu ao curso o conceito global A e apontou os pontos fortes e fracos em relacdo aos seguintes
aspectos: corpo docente, plano pedagdgico, infra-estrutura e desempenho. No Quadro 2 do Anexo
estdo sintetizados os resultados dessa avaliacao.

A reformulacdo do curso a que se refere o presente projeto pedagdgico procura sanar
problemas detectados nas avaliacbes comentadas anteriormente, bem como adequar o curso a nova
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei no. 9394, de 20 de dezembro de 1996) e as
seguintes determinagcfes do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo da UFSCar: Parecer CEPE
no. 776/01, que estabelece o perfil geral do profissional a ser formado na UFSCar, e Portaria GR no.
771/04, que dispBe sobre normas e procedimentos referentes as atribuic6es de curriculo, criacdes,
reformulagBes e adequages curriculares dos cursos de graduacdo da UFSCar.

! Processo 230000.010364/2000-10. Compuseram a Comissdo de Verificacdo os seguintes docentes:
Alberto de Azeredo (presidente), UFRGS; Prof. Dr. Celso Antonio Alves Kaestner, PUC-PR (membro)
e Profa. Dra. Therezinha Souza da Costa, PUC-Rio (membro), nomeados pela Portaria no. 1581, de
26 de junho de 2000 (publicacéo no D.O.U. 30 de junho de 2000). A visita ocorreu no periodo de 12 a
14 de setembro de 2000.



4. PERFIL DO PROFISSIONAL A SER FORMADO

PERFIL DO PROFISSIONAL A SER FORMADO NA UFSCAR
Em todos os seus cursos de graduagdo a UFSCar busca preparar profissionais para (Universidade
Federal de S&o Carlos, 2000):
e Aprender de forma autbnoma e continua;
Produzir e divulgar novos conhecimentos, tecnologias, servi¢os e produtos;
Empreender formas diversificadas de atuacao profissional;
Atuar inter / multi / transdisciplinarmente;
Comprometer-se com a preservacgédo da biodiversidade no ambiente natural e construido, com
sustentabilidade e melhoria da qualidade de vida;
Gerenciar e/ou incluir-se em processos participativos de organizagdo publica e/ou privada;
e Pautar-se na ética e na solidariedade enquanto ser humano, cidadéo e profissional;
e Buscar maturidade, sensibilidade e equilibrio ao agir profissionalmente.

A DENOMINACAO: BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO

A denominacdo Bacharelado em Ciéncia da Computacao refere-se a cursos que tém a computacdo
como atividade fim, e visam a formacdo de recursos humanos para o desenvolvimento cientifico e
tecnolégico da computacdo. Os egressos desses cursos devem estar preparados para atividades de
pesquisa, promovendo o desenvolvimento cientifico, e para aplicar os conhecimentos cientificos,
promovendo o desenvolvimento tecnolégico. Os alunos formados devem levar para o mercado de
trabalho idéias inovadoras, e ter a capacidade de alavancar e/ou transformar o mercado de trabalho.
Assim, sdo recursos humanos importantes para o mercado do futuro, através de atividades
empreendedoras, das industrias de software e de computadores. Os egressos desses cursos sao
também candidatos potenciais a seguirem a carreira académica, através de estudos pés-graduados
(Sesu-MEC, 1998, Diretrizes Curriculares, p. 18).

Embora a denominacdo Engenharia da Computacdo também possa se enquadrar na
definicdo acima, as diretrizes curriculares sugerem que estes cursos sejam caracterizados por uma
énfase maior na “aplicacdo da ciéncia da computacdo e o uso da tecnologia da computacgéo,
especificamente, na solucdo dos problemas ligados a automacado industrial” (Sesu-MEC, 1998,
Diretrizes Curriculares, p. 19).

OBJETIVO DO BACHARELADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO DA UFSCAR

O objetivo do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFSCar é contribuir para o
crescimento profissional e humano de seus egressos, preparando-0s para atuar no desenvolvimento
cientifico e tecnologico da computacdo, de forma profissional, ética e socialmente responsavel. A
formacgéo pretendida vai além da aquisicdo de conhecimentos, e da capacitacdo para um trabalho
especifico. Pretende-se preparar o individuo para ser agente ativo na construgdo de sua trajetoria
profissional, e de vida.

A contribui¢cdo do Bacharelado em Ciéncia da Computac¢do da UFSCar na formacgéo de seus
egressos é detalhada a seguir, em seus aspectos técnico, cientifico, profissional, humano e social.

4.1 FORMACAO TECNICA
Com respeito a formacgéo técnica, o Bacharelado em Ciéncia da Computagdo da UFSCar visa
preparar seus egressos para:

e Possuir solido dominio dos fundamentos da Computacédo, desenvoltura na construcdo de
algoritmos e modelos, na programacéo, na arquitetura dos computadores e nos sistemas
computacionais;

e Conhecer os fundamentos da Matemética necessarios para desenvolver o raciocinio abstrato,
para o estudo de expressdes ldgicas e para a Teoria da Computacao;

e Possuir conhecimentos fundamentais da fisica, como preparacédo para o estudo dos sistemas
digitais, tecnologias e dispositivos de comunicacao;

e Conhecer tecnologias, métodos, ferramentas e préaticas correntes da computacéo (em areas
como banco de dados, linguagens de programacdo, engenharia de software, sistemas
operacionais, redes de computadores e multimidia); considerar, contudo, as ferramentas e
técnicas correntes como uma instancia momentanea das tecnologias da computacao,
passiveis de evolugao;



Utilizar conhecimentos sobre os fundamentos da computacdo e a familiarizagdo com as
tecnologias correntes para a solucdo de problemas nas organizagbes, para 0
desenvolvimento de novos conhecimentos, novas técnicas, ferramentas, novos produtos e
negocios.

4.2 FORMACAO CIENTIFICA
No aspecto cientifico, o Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFSCar se compromete a
preparar e motivar seus egressos a:

Aprender de forma autdbnoma e continua, desempenhando papel ativo no processo de
construgdo de seu préprio conhecimento (aprender a aprender); articular a atuacéo
profissional com a producdo de conhecimento, utilizando o conhecimento para
aperfeicoamento de sua pratica profissional, e gerando conhecimento novo a partir desta
pratica;

Conhecer o método cientifico de producdo e difusdo do conhecimento na sociedade;
conhecer métodos de observacao direta (observacéo, coleta de dados, experimentacéo) e
indireta (busca de informac@es cientificas); ser capaz de identificar e especificar problemas
para investigacdo, bem como planejar procedimentos adequados para testar as hipéteses
levantadas; ter habilidade na apresentacdo de resultados cientificos e técnicos em
publicacfes, semindrios e outras formas de expressao;

Entender o processo histérico de construcdo do conhecimento na area de Computacéo; ter a
percepcao da Ciéncia da Computacdo como uma area cientifica per se, e também como uma
area cientifica que pode ser integrada a outras areas do conhecimento humano;

Produzir e divulgar novos conhecimentos, tecnologias, servicos e produtos; ndo se restringir
ao conhecimento e aplicacdo das tecnologias, métodos e procedimentos ja desenvolvidos,
mas desenvolver novas tecnologias, métodos e procedimentos;

Entender o papel da inovacdo tecnolégica e da propriedade intelectual como vantagem
competitiva na geracéo de novos produtos e negdcios.

4.3 FORMACAO PROFISSIONAL
No que se refere a formacéo profissional, 0 Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFSCar
busca preparar e motivar seus egressos a:

Empreender formas diversificadas de atuacd@o profissional; conhecer diferentes funcdes
profissionais que podera vir a exercer (profissdes de ambito técnico, de gestdo, de pesquisa
cientifica ou de iniciativa empresarial); conhecer a evolugcdo das relagbes de trabalho; ser
capaz de identificar formas inovadoras de atuacéo profissional;

Adotar atitude proé-ativa, empreendedora, e disposicdo para gerar empregos ao invées de
apenas esperar ou buscar seu proprio posto de trabalho;

Atuar inter / multi / transdisciplinarmente; gerenciar e/ou incluir-se em processos participativos
de organizacdo publica e/ou privada; organizar, coordenar e participar de equipes
multidisciplinares; utilizar habilidades de convivio, comunicac¢éo, negociacdo e cooperagdo na
solugéo de problemas;

Buscar continuamente a atualizacdo de seus conhecimentos;

Buscar maturidade, sensibilidade e equilibrio ao agir profissionalmente; ser capaz de
minimizar a interferéncia entre as esferas pessoal e profissional.

4.4 FORMACAO HUMANA E SOCIAL
Nos aspectos humano e social, 0 Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFSCar tem por
objetivo preparar e motivar seus egressos a:

Pautar-se na ética e na solidariedade enquanto ser humano, cidaddo e profissional; cumprir
deveres; respeitar as diferencgas culturais, politicas e religiosas; respeitar a si proprio e aos
outros; conhecer e respeitar os direitos individuais e coletivos; contribuir para a preservagéo
da vida;

Comprometer-se com a preservagao da biodiversidade no ambiente natural e construido, com
sustentabilidade e melhoria da qualidade de vida;

Compreender a atuacd@o profissional como uma forma de intervencdo do individuo na
sociedade, devendo esta intervencado refletir atitude critica, respeito aos individuos, a
legislacdo, & ética, ao meio ambiente, tendo em vista contribuir para a construcdo da
sociedade presente e futura;



Comprometer-se com a responsabilidade social, motivar-se e sentir-se responsavel por
melhorar as condicdes da sociedade; acreditar em seu potencial para intervir e mudar a
sociedade; assumir papel de lideranca na sociedade, e desenvolver continuamente essa
capacidade;

Adotar atitude empreendedora, demonstrando iniciativa, pré-atividade, preparo para assumir
riscos, motivacdo para planejar e atingir resultados ousados; assumir responsabilidade por
seus atos; motivar-se para definir seu proprio futuro.



5. AREAS DO CONHECIMENTO E CONTEUDOS

A formacéo do Bacharel em Ciéncia da Computacao contempla as grandes areas de conhecimento
mostrada na Figura 2. A descri¢éo detalhada de cada uma delas é feita nas se¢des seguintes.

AREAS DE CONHECIMENTO

CONTRIBUICOES

5.1
Ciéncias Humanas, Sociais e
Ambiente de Aplicagdo do
Conhecimento

5.2
Matematica e Estatistica

1. proporcionar entendimento sobre o dominio de aplicacdo dos

conhecimentos técnicos;

2. formagé&o humanistica dos egressos, contribuindo para desenvolver

a sua atitude perante a vida, pautada em valores como
empreendedorismo, ética, responsabilidade social e cidadania.

estabelecimento e abstracdo dos principais conceitos matematicos e
estatisticos presentes em Computacdo de maneira sistematica e formal.

5.3
Algoritmos

estabelecimento de abstracGes e abordagens algoritmicas a resolugéo
de problemas usando computadores

5.4
Fisica e Arquitetura de
Computadores

conhecimentos fundamentais e especializados relacionados a
arquitetura de computadores e a organizagdo e funcionamento do
hardware computacional

5.5
Sistemas Operacionais,
Sistemas Distribuidos e
Redes

1) gerenciamento de um ambiente computacional (software e hardware)
como um todo, por um programa e

2) conhecimentos que permitem desenvolver/integrar sistemas
computacionais que envolvem varias maquinas interconectadas

5.6
Linguagens e Compiladores

1) expresséo das representagdes algoritmicas em diferentes linguagens
de programacéo

2) expressao da estruturagdo dos dados no decorrer do seu
processamento

3) entendimento das principais caracteristicas de meta linguagens
geradoras de codigo objeto

5.7
Engenharia de Software e
Banco de Dados

conhecimentos relacionados ao software, a organizacédo e recuperagéo
de informagdes utilizadas em sistemas computacionais e as varias
formas de interagdo humano-computacional existentes.

5.8
Inteligéncia Artificial

conhecimentos necessarios para viabilizar o entendimento /
desenvolvimento de sistemas computacionais que exibam algum grau
de inteligéncia.

5.9
Processamento de Imagens
e Computacao Gréfica

conhecimentos técnicos necessarios ao processamento de imagens e
computacao gréfica, bem como ao estabelecimento de ambientes
multimidia e realidade virtual.

FIGURA 5.1 - AREAS DE CONHECIMENTO E SUAS PRINCIPAIS CONTRIBUICOES.




5.1 CIENCIAS HUMANAS, SOCIAIS E AMBIENTE DE APLICACAO DO CONHECIMENTO

Os conhecimentos desse grupo visam primeiramente (1) proporcionar entendimento sobre o dominio
de aplicacdo dos conhecimentos técnicos. Envolve, portanto, a compreenséo do ciclo da inovacao
tecnoldgica, do desenvolvimento cientifico, e as possibilidades da atuagéo profissional nas empresas.
Além do dominio de aplicacdo dos conhecimentos, esse grupo visa também (2) a formacéo
humanistica dos egressos, contribuindo para desenvolver sua atitude perante a vida, pautada em
valores como empreendedorismo, ética, responsabilidade social e cidadania.

A disciplina Orientacdo Profissional em Computacdo fornece orientacdo sobre a futura
atuacdo profissional, e também sobre as disciplinas e atividades do curso, visando maximizar o
aproveitamento dos alunos. As disciplinas Métodos e Técnicas de Pesquisa, e Empreendedores em
Informatica, introduzem e motivam os alunos a inovacgdo tecnolodgica, a investigacdo cientifica e a
empreender projetos académicos e profissionais no decorrer do curso. A disciplina Projeto Académico
em Computacdo estabelece como meta para cada aluno: desenvolver pelo menos um projeto
académico inovador no decorrer do curso. Proporciona também incentivo para o aprimoramento
cientifico de seu projeto académico através do trabalho de graduacéo.

As disciplinas optativas foram organizadas em um grupo denominado Optativas para o
Desenvolvimento Humano e Complementar. O objetivo deste grupo de disciplinas é enriquecer a
formacdo do aluno com conhecimentos que, embora fora do escopo computacional, ajudardo o
exercicio da profissao.

As Atividades Complementares (conforme listadas no quadro 1 da secdo 10.2, Grade
Curricular) incentivam os alunos a se envolverem em atividades de extensdo universitaria, eventos
cientificos, iniciacdo cientifica e projetos multidisciplinares.

Ainda, para a complementacéo de sua formacéo o aluno devera cursar disciplinas optativas
profissionalizantes, e que estdo indicadas nas diversas areas de atuacéo do curso.

Os alunos realizam também pelo menos uma dentre duas atividades especiais de conclusdo
do curso: estagio de graduacéo, ou trabalho de graduacéo (atividades detalhadas na sec¢éo 6).

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS
e Orientagdo Profissional em Computacéo
e Projeto Académico em Computacdo
e Administracdo de Empresas 1

DISCIPLINAS OPTATIVAS PARA O DESENVOLVIMENTO HUMANO E COMPLEMENTAR
e Tecnologia e Sociedade

Introdugdo a Sociologia Geral

Sociologia Industrial e do Trabalho

Filosofia da Ciéncia

Introducéo a Filosofia

Métodos e Técnicas de Pesquisa

Histéria das Revolugbes Modernas

Sociologia do Trabalho

Comunicacgéo e Expressao

Inglés Instrumental para Computacéo 1

Inglés Instrumental para Computacéo 2

Economia Geral

Economia da Empresa

Nocdes Gerais de Direito

DISCIPLINAS OPTATIVAS PROFISSIONALIZANTES
o Empreendedorismo e Desenvolvimento de Negocios

ATIVIDADES ESPECIAIS DE CONCLUSAO DO CURSO
e Estagio de Graduacao (detalhamento na se¢éo 6)



e Seminarios em Informatica (detalhamento na secéo 6)
e Trabalho de Graduacéo (detalhamento na secéo 6)

5.2. MATEMATICA E ESTATISTICA
Compreende o grupo de conhecimentos basicos essenciais que permitem o estabelecimento e
abstracao dos principais conceitos envolvidos em Computacao de maneira sistematica e formal.

CONTEUDO

e conceitos e uso de fungBes de uma variavel, limites, derivadas e integrais;

e procedimentos analiticos para a resolucdo de problemas geométricos;

¢ métodos matematicos para a resolucdo de sistemas de equacgles lineares, interpolagéo,
diferenciacéo e integracdo numeéricas, matrizes, transformagoes lineares, autovalores e auto-
vetores, espacos vetoriais, séries, transformacfes e nimeros complexos;

e eventos, probabilidade classica, freqiiencial e condicional;

e principios de matemética discreta;

e grafos orientados e digrafos; caminhos, conectividade, planaridade; coloracéo; algoritmos e
problemas intrataveis; e

e logica, decibilidade e limites da dedugéo

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

e Geometria Analitica
Algebra Linear |
Célculo 1
Célculo Diferencial e Séries
Calculo Numérico
Introducédo a Probabilidade
Estruturas Discretas
Introducéo a Logica

DISCIPLINAS OPTATIVAS PROFISSIONALIZANTES
e Matematica Computacional

5.3 ALGORITMOS

Compreende os conhecimentos basicos da area da Ciéncia de Computacdo que sdo essenciais para
0 estabelecimento de abstragBes e abordagens algoritmicas a resolu¢cdo de problemas usando
computadores, aliados a representacdo, estruturacdo e organizacédo de dados.

CONTEUDO

e técnicas para o desenvolvimento do raciocinio abstrato (l6gico-matematico) capaz de
identificar e abordar problemas com diversos niveis de complexidade, passiveis de serem
tratados computacionalmente, em diversos niveis de abstragéo;

e principios de desenvolvimento de algoritmos como solu¢cdo de um problema e técnicas
apropriadas para este fim;

e conceitos de abstracdo de dados, estruturas de dados classicas, suas caracteristicas
funcionais, formas de representacdo, operagfes associadas; orientacdo a objetos;

e algoritmos para pesquisa e ordenacdo em mem@ria principal e secundaria; organizagao de
arquivos e técnicas de recuperacao de informacao; e

e Andlise de complexidade de algoritmos.

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS
e Construgdo de Algoritmos e Programagéao
Programacao de Computadores
Projeto e Analise de Algoritmos
Estrutura de Dados
Organizacao e Recuperac¢éo da Informacao

5.4 FISICA e ARQUITETURA DE COMPUTADORES



Compreende os conhecimentos fundamentais e especializados relacionados a arquitetura de
computadores e a organizacdo e funcionamento do hardware computacional, incluindo os
fundamentos de fisica e teoria de circuitos digitais e analdgicos.

CONTEUDO

fundamentos de fisica e teoria de circuitos elétricos e eletrbnicos;

arquiteturas de computadores, organizacdo de computadores, linguagens de montagem,;
algebra booleana e portas légicas, implementacdo de portas ldgicas, circuitos combinatoriais,
circuitos sequenciais;

circuitos reconfiguraveis: metodologia de projetos, linguagens e ambientes de projetos;
processadores integrados: microprocessadores, microcontroladores, processadores de sinais
digitais; e

processamento de alto desempenho: processamento vetorial, multiprocessamento e clusters.

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

Fundamentos de Fisica para a Computagdo

Circuitos Digitais

Laborat6rio de Circuitos Digitais

Arquitetura e Organizacdo de Computadores 1

Laboratorio de Arquitetura e Organizacao de Computadores 1
Arquitetura e Organizacado de Computadores 2

Laboratorio de Arquitetura e Organizacdo de Computadores 2

DISCIPLINAS OPTATIVAS PROFISSIONALIZANTES

Circuitos Reconfiguraveis

Laboratério de Microcontroladores e Aplicacdes
Microcontroladores e AplicacBes

Arquiteturas de Sistemas Computacionais de Alto Desempenho

5.5 SISTEMAS OPERACIONAIS, SISTEMAS DISTRIBUIDOS E REDES

Compreende o grupo de conhecimentos necessarios que permitem um completo entendimento do
computador como uma maquina constituida por varios recursos de hardware e de software
integrados, gerenciados por um programa. Compreende também os conhecimentos fundamentais e
especializados que permitem desenvolver/integrar sistemas computacionais que envolvem vérias
maquinas interconectadas.

CONTEUDO

gerenciamento de memdéria, memdria virtual. Processos, concorréncia e sincronizagédo de
processos. Gerenciamento de arquivos, gerenciamento de dispositivos de e/s e alocacéo de
recursos;

redes de computadores, envolvendo principios de comunicagdo de dados, conceitos de
transmisséo e codificacdo da informagéo e conhecimento de como o hardware e o software
de redes estédo organizados em niveis formando as arquiteturas de redes;

sistemas distribuidos, que tratam de sistemas compostos de computadores fracamente
acoplados, interconectados por rede que fornecem servicos e que permitem acesso e
manuseio de dados e recursos compartilhados. As principais areas a serem abordadas dizem
respeito a algoritmos distribuidos, sistemas operacionais e kernels, ambientes de
programacao e linguagens, confiabilidade, base de dados, sistemas multimidia e sistemas de
tempo real;

Internet; e

seguranca ldgica e criptografia.

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

Sistemas Operacionais 1
Sistemas Operacionais 2
Sistemas Distribuidos

Redes de Computadores



DISCIPLINAS OPTATIVAS PROFISSIONALIZANTES

Sistemas de Tempo Real
Tecnologia e Comunicacdo de Dados

Andlise de Desempenho de Sistemas Computacionais

5.6 LINGUAGENS E COMPILADORES

Engloba linguagens de programacéo e a conversdo de uma linguagem em outra (compilacdo); os
diferentes paradigmas de linguagens, que permitem diferentes formas de representar algoritmos;
linguagens formais e autbmatos; semanticas formais e as limitagdes tedricas da computacao.

CONTEUDO

a estrutura de um compilador, analise léxica, analise sintatica descendente e ascendente,
geracao de cédigo, otimizacdo de cédigo, ferramentas para a geragéo de analisadores Iéxicos
e sintéticos;

linguagens formais e autbmatos, maquinas de Turing, limitacdes tedricas da computacao;

0s principais paradigmas de linguagens de programacao; e

semanticas formais.

DISCIPLINAS OBIGATORIAS

Teoria dos Grafos

Linguagens Formais e Autdmatos
Construcdo de Compiladores 1

Construcdo de Compiladores 2

Paradigmas de Linguagens de Programacéao

5.7 ENGENHARIA DE SOFTWARE E BANCO DE DADOS

Compreende os conhecimentos relacionados ao software e ao desenvolvimento de sistemas
computacionais, a organizacdo e recuperacdo de informacfes utilizadas/geradas/atualizadas por
sistemas computacionais e as varias formas de interacdo humano-computacional existentes.

CONTEUDO

engenharia de software, que compreende um conjunto de disciplinas para o pleno
desenvolvimento, manutencdo, evolucdo e recuperagdo de produtos em software que
possam ser certificados com qualidade;

técnicas para desenvolvimento de sistemas de diferentes dominios e paradigmas, cobrindo
todo o seu ciclo de vida, utilizando linguagens de programacgdo apropriadas como
ferramentas;

modelos de dados; modelagem e projeto de banco de dados; sistemas de gerenciamento de
banco de dados: arquitetura, seguranca, integridade, concorréncia, recuperacdo apos falha e
gerenciamento de transacoes; e

interacdo humano-computador, focalizando técnicas para a producdo de artefatos que se
destinam a publicos especificos, com as mais variadas habilidades técnicas e perfis s6cio-
culturais.

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

Banco de Dados

Laboratorio de Banco de Dados

Engenharia de Software 1

Engenharia de Software 2

Metodologias de Desenvolvimento de Sistemas
Linguagens de Programacéo 1

Introdugéo aos Sistemas de Informagéo

DISCIPLINAS OPTATIVAS PROFISSIONALIZANTES

Projeto de Banco de Dados
Planejamento e Gerenciamento de Sistemas de Informacao
Metodologia Cientifica e Gerenciamento de Projetos



5.8 INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Compreende o grupo de conhecimentos necessarios para viabilizar o entendimento/desenvolvimento
de sistemas computacionais que exibam algum grau de inteligéncia.

CONTEUDO

linguagens ldgicas e funcionais;

estratégias de busca e uso de heuristicas na resolucdo de problemas;
representacdo de conhecimento e de conhecimento incerto e/ou nebuloso;
processamento de Lingua Natural; e

aprendizado de maquina e seus varios modelos.

DISCIPLINA OBRIGATORIA

Inteligéncia Atrtificial

5.9 PROCESSAMENTO DE IMAGENS, COMPUTACAO GRAFICA E MULTIMIDIA
Compreende os conhecimentos relacionados ao processamento de imagens, computacao grafica,
multimidia e realidade virtual.

CONTEUDO

sistemas e métodos de processamento de sinais e imagens, analise espectral,
representacao, restauracdo, melhoramento, segmentacao e reconhecimento de padrées;
técnicas computacionais para modelagem, producdo e manipulacdo de imagens sintéticas,
estéaticas e dinamicas, transformacdes geométricas, processo de rendering, incorporagéo em
aplicacdes;

modelagem e aplicacdes de realidade virtual; e

multimidia: dados de midia continua, representacdo de dados multimidia, sincronizacdo e
aplicacdes.

DISCIPLINA OBRIGATORIA

Computacao Gréfica e Multimidia



6. ATIVIDADES CURRICULARES ESPECIAIS

No curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao sdo consideradas atividades curriculares
especiais o0 Estagio Supervisionado e o Trabalho de Graduagao. O curso exige, em carater
obrigatério, a realizacéo de uma das duas atividades.

A realizacdo do Estagio Supervisionado ou do Trabalho de Graduacao visa que o aluno
integre conhecimentos relacionados as varias areas de conhecimento vivenciadas durante os trés
primeiros anos do curso, discriminadas na Sec¢éo 5.

O Estagio Supervisionado tem por objetivo que o aluno adquira experiéncia na area profissional
bem como coloque em pratica os conhecimentos tedricos adquiridos no decorrer do curso,
preparando-o para o exercicio futuro da profissdo. Para isso, a insercdo na empresa € necessaria
possibitando-lhe o contato com situa¢des, problemas, processos reais, bem como com processos de
tomada de decisdo e realizacdo de tarefas, complementando a sua formagédo tedrica. Durante o
periodo de estagio (um semestre), o aluno devera dar um feedback do trabalho realizado na
empresa. Apresentando aos colegas, ao Coordenador de Curso e ao Coordenador de Estagio o
trabalho que realizou o que possibilita a reflexdo, por parte da coordenacdo de curso, sobre o
curriculo oferecido aos alunos do referido curso.

O Trabalho de Graduacédo é desenvolvido no departamento com o objetivo de complementar e
estender a formacdo do aluno na area académica, permitindo o seu aperfeicoamento e
aprofundamento em um determinado tema pertencente a uma das linhas de pesquisa existentes no
Departamento de Computacao, preparando-o para um Programa de P6s Graduacédo ou ainda para a
inovacdo em ambiente empresarial.

DISCIPLINAS OBRIGATORIAS
e Trabalho de Graduacdo ou/ e
e Estagio de Graduacgédo 1 (co-requisito de Seminérios em Informética 1)
e Seminérios em Informética 1 (co-requisito de Estagio 1)



7. METODOLOGIA

Esta secdo apresenta os instrumentos de ensino que serdo utilizados para o que perfil proposto para
0S egressos seja atingido ao longo do curso.

O dominio dos fundamentos da computagdo, da matematica, fisica, das tecnologias,

ferramentas e praticas correntes da computacdo € adquirido fundamentalmente através das
disciplinas, conforme resume a Tabela 7.1.

Perfil Proposto

Instrumentos para Atingi-lo

Possuir sélido dominio dos
fundamentos da Computacéo, e
desenvoltura na construgdo de
algoritmos e modelos, na
programacao, na arquitetura dos
computadores e nos sistemas
computacionais.

Disciplinas: Construgéo de Algoritmos e Programacao, Programacgéo de
Computadores, Projeto e Andlise de Algoritmos, Estrutura de Dados, Organizagéo e
Recuperacéo da Informagéo, Arquitetura e Organizagdo de Computadores 1,
Laboratério de Arquitetura e Organizacdo de Computadores 1, Arquitetura e
Organizacao de Computadores 2, Laboratério de Arquitetura e Organizacao de
Computadores 2, Arquiteturas de Sistemas Computacionais de Alto Desempenho,
Teoria dos Grafos, Linguagens Formais e Autématos, Sistemas Operacionais 1,
Sistemas Operacionais 2, Sistemas Distribuidos.

Conhecer os fundamentos da
Matematica necessarios para
desenvolver o raciocinio abstrato,
para o estudo de expressdes légicas
e para a Teoria da Computacgao.

Disciplinas: Geometria Analitica, Algebra Linear |, Calculo 1, Calculo Diferencial e
Séries, Calculo Numérico, Introdugdo a Probabilidade, Estruturas Discretas e
Introducéo a Logica.

Possuir conhecimentos
fundamentais da fisica, como
preparagéo para o estudo dos
sistemas digitais, tecnologias e
dispositivos de comunicacao.

Disciplinas: Fundamentos de Fisica para a Computacao, Circuitos Digitais,
Laboratério de Circuitos Digitais, Circuitos Reconfiguraveis, Laboratério de
Microcontroladores e AplicagGes, Microcontroladores e Aplicagdes.

Conhecer tecnologias, métodos,
ferramentas e praticas correntes da
computagdo (em areas como banco
de dados, linguagens de
programacao, engenharia de
software, sistemas operacionais,
redes de computadores e
multimidia); considerar, contudo, as
ferramentas e técnicas correntes
como uma instancia momentanea
das tecnologias da computacao,
passiveis de evolucéo.

1. Disciplinas: Banco de Dados, Laboratério de Banco de Dados, Engenharia de
Software 1, Engenharia de Software 2, Metodologias de Desenvolvimento de
Sistemas, Linguagens de Programacéo 1, Introdugéo aos Sistemas de
Informacéo, Projeto de Banco de Dados, Planejamento e Gerenciamento de
Sistemas de Informagé&o, Metodologia Cientifica e Gerenciamento de Projetos,
Redes de Computadores, Inteligéncia Artificial, Computag&o Gréfica e
Multimidia, Sistemas de Tempo Real, Tecnologia e Comunicag&o de Dados,
Construcéo de Compiladores 1, Constru¢cdo de Compiladores 2, Paradigmas de
Linguagens de Programacao.

2. Estratégia de Ensino: utilizar técnicas e ferramentas atuais, porém nao
concentrar o estudo nas especificidades de uma técnica ou ferramenta, mas
nos conceitos envolvidos.

Utilizar conhecimentos sobre os
fundamentos da computacéo e a
familiarizac&@o das tecnologias
correntes para a solugéo de
problemas nas organizac¢es, para o
desenvolvimento de novos
conhecimentos, novas técnicas,
ferramentas, novos produtos e
negacios.

1. Estudo das organizag8es, como possivel ambiente de aplicagdo do
conhecimento, através das disciplinas Introdug&o aos Sistemas de
Informacgéo, Administracdo de Empresas 1, Economia Geral, Economia da
Empresa, Administracdo de Empresas 2;

2. Estratégia de Ensino: atividades das disciplinas devem envolver, sempre que
possivel e pertinente, a solugdo de problemas nas organizagdes, o
desenvolvimento de novos conhecimentos, novas técnicas, ferramentas, novos
produtos e negdcios.

3 Demais instrumentos previstos nas sessdes 7.2 e 7.3.

TABELA 7.i - ARTICULACAO DA FORMACAO TECNICA

Além do dominio dos fundamentos da computacdo e das tecnologias correntes, espera-se
gue os egressos desenvolvam competéncias para utilizar tais conhecimentos para a solucdo de
problemas nas organizacdes, para o desenvolvimento de novas técnicas, produtos e negdcios. Para
desenvolver essas competéncias os professores séo orientados a adotar nas disciplinas, sempre que
possivel e pertinente, praticas e avaliagfes envolvendo a solugédo de problemas nas organizacgdes, o
desenvolvimento de novos conhecimentos, novas técnicas, ferramentas, novos produtos e negdcios.

Os demais instrumentos previstos para contribuir & formacao dos egressos, em seu aspecto
técnico, sdo apresentados na Tabela 7.1.

Um resumo do aspecto cientifico do perfil proposto, e dos instrumentos previstos para atingi-
lo, é apresentado na Tabela 7.2. Conhecimentos sobre o método cientifico séo adquiridos através de
algumas disciplinas, conforme indicado na Tabela 7.2. Os professores sao solicitados a adotar nas
disciplinas do curso atividades que envolvam a producdo e disseminagdo do conhecimento, e
estratégia que estimule a participacdo ativa do aluno no processo de aprendizado. Os alunos séo
também incentivados a participar de projetos de iniciacdo cientifica (4 créditos — atividades



complementares).

Perfil Proposto Instrumentos para Atingi-lo

e  Aprender de forma autbnoma e continua, 1. Disciplinas: Filosofia da Ciéncia, Métodos e
desempenhando papel ativo no processo de construcao Técnicas de Pesquisa, Metodologia Cientifica e
de seu proprio conhecimento (aprender a aprender); Gerenciamento de Projetos, Orientagao
articular a atuacao profissional com a producéo de Profissional em Computag&o, e Projeto
conhecimento, utilizando o conhecimento para Académico em Computacao;
aperfeicoamento de sua prética profissional, e gerando | 2. Incentivo a elaboracao de trabalho académico,
conhecimento novo a partir desta prética; envolvendo inovacgdo tecnoldgica, como requisito

e  Conhecer o método cientifico de producéo e difusdo do da disciplina Projeto Académico em Computagé&o;
conhecimento na sociedade; conhecer métodos de orientagé&o inicial e incentivo na disciplina
observagéo direta (observacéo, coleta de dados, Orientagdo Profissional em Computagao;
experimentag&o) e indireta (busca de informagdes Estimulo a inovag&o em novos produtos e
cientificas); ser capaz de identificar e especificar negocios na disciplina Empreendedorismo e
problemas para investigagdo, bem como planejar Desenvolvimento de Negocios; estimulo a
procedimentos adequados para testar as hipéteses continuidade de trabalho cientifico e inovador
levantadas; ter habilidade na apresentacéo de resultados atraves de Trabalho de Graduagéo;
cientificos e técnicos em publicacdes, seminarios e 3. Incentivo a participagdo formal em atividades de
outras formas de express&o; cunho cientifico através de crédito académico

e  Entender o processo histérico de construg&o do para atividades complementares (iniciagéo
conhecimento na area de Computag3o; ter a percepcdo cientifica — 4 créditos).
da Ciéncia da Computag&o como uma &rea cientifica per | 4.  Estratégia de ensino: utilizar nas disciplinas
se, e também como uma &rea cientifica que pode ser atividades que envolvam a produgao e
integrada a outras areas do conhecimento humano; disseminagdo do conhecimento;

e Produzir e divulgar novos conhecimentos, tecnologias, 5. Estratégia de ensino: adotar de forma
servigos e produtos; ndo se restringir ao conhecimento e crescente, no decorrer do curso, estratégia que
aplicacdo das tecnologias, métodos e procedimentos ja permita, estimule, e requeira participagéo ativa do
desenvolvidos, mas desenvolver novas tecnologias, aluno no processo de aprendizado, como por
métodos e procedimentos; exemplo propondo athldades/trabaIhos_/proletos

e  Entender o papel da inovagéo tecnoldgica e da que en\Nlolvam a busca,NseIegéo, organlzagéo,
propriedade intelectual como vantagem competitiva na produgéo e apresentagéo de informagdes pelos
gerac&o de novos produtos e negécios. alunos.

TABELA 7.2 - ARTICULACAO DA FORMACAO CIENTIFICA

Além do conhecimento, das estratégias de ensino e dos incentivos ja mencionados, os alunos
sdo estimulados e solicitados a experimentar a producdo de novas tecnologias e conhecimentos
através do desenvolvimento de projeto durante o curso (ver ilustracéo na Figura 7.1).

Orientacéo Projeto Empreendedorismo Trabalho de
Profissional Académico e Desenvolvimento Graduagéo
em em de Negocios (6° (8° semestre,
Computacéo Computagao semestre, opcional) opcional)
(1° semestre) (5° semestre)
Orientacdo inicial:
método cientifico,
inovagéo Desenvolvimento
tecnologica; de projeto, de
incentivo ao forma gradativa Contextualizagéo Eventual Eventual
desenvolvimento tecnolégica e avango do avango do
de projeto ao | > cientifica, avango projeto, em projeto, em
longo do curso e apresentagéo ambito ambito
formal do projeto empresarial académico

FIGURA 7.1 — DESENVOLVIMENTO DE PROJETO AO LONGO DO CURSO

No primeiro semestre do curso os alunos recebem orientagéo inicial sobre inovacdo em
computacdo e sobre o método cientifico (disciplina Orientacdo Profissional em Computacdo). Os
alunos séo entao convidados a desenvolver, no decorrer do curso, autonomamente ou orientados por
professores, projetos que envolvam inovacdo tecnoldgica e avango do conhecimento. No quinto
semestre, como requisito da disciplina Projeto Académico em Computacdo, cada aluno recebera
orientagcdo formal e apresentara resultados de projeto académico que envolva inovagéo tecnoldgica



em computagdo. Os alunos serdo incentivados ainda a, opcionalmente, dar continuidade a seus
projetos, seja em carater académico (Trabalho de Graduac&o, 8° semestre), em carater empresarial
(disciplina Empreendedorismo e Desenvolvimento de Negécios, 6° semestre), ou ainda em ambas as
frentes.

Com relacdo a articulacdo da formacéo pretendida no aspecto profissional, os alunos irdo
conhecer possiveis caminhos profissionais através da disciplina Orientacdo Profissional em
Computacéo, irdo adquirir conhecimentos através de disciplinas como Tecnologia e Sociedade,
poderdo participar de Estagio de Graduagédo e, na disciplina Seminarios em Informatica, no dltimo
periodo, irdo crescer profissionalmente com as experiéncias profissionais que os colegas obtiveram
em seus estagios nas empresas.

Os alunos poderdo ainda vislumbrar caracteristicas de uma eventual atuagdo profissional na
area académica através de iniciagdo cientifica (atividade complementar — 4 créditos), disciplina
Projeto Académico em Computacdo, Trabalho de Graduacgéo, e através do contato com professores
pesquisadores. O vislumbre da atuagéo profissional empreendedora podera sera obtido através da
disciplina Empreendedorismo e Desenvolvimento de Negoécios, e de eventual participacdo em
empresas juniores (atividade complementar — 4 créditos).

Outros instrumentos de ensino visando a articulacdo da formacéo dos egressos no aspecto
profissional sdo apresentados na Tabela 7.3.

Perfil Proposto Instrumentos para Atingi-lo

Empreender formas diversificadas 1. Conhecer possiveis caminhos profissionais através da disciplina

de atuagdo profissional; conhecer Orientacao Profissional em Computagéo;

diferentes fungdes profissionais que | 2. Conhecimentos e reflexdes nas disciplinas: Tecnologia e Sociedade,
podera vir a exercer (profissdes de Sociologia Industrial e do Trabalho e Introducéo a Sociologia Geral;

ambito técnico, de gestao, de 3. Participagdo em Estagio de Profissional, reflexdo e aprendizado com as
pesquisa cientifica ou de iniciativa experiéncias profissionais dos colegas através da disciplina Seminarios em
empresarial); conhecer a evolugéo Informatica;

das relagdes de trabalho; ser capaz | 4. Vislumbre da atuagéo profissional na area académica através de iniciagéo
de identificar formas inovadoras de cientifica (atividade complementar — 4 créditos), disciplina Projeto Académico
atuacédo profissional. em Computacao, Trabalho de Graduac&o, e através do contato com

professores pesquisadores;

5. Vislumbre da atuagao profissional empreendedora, através da disciplina
Empreendedorismo e Desenvolvimento de Negdcios, e de eventual participagao
em empresas juniores (atividade complementar — 4 créditos).

Adotar atitude proé-ativa, 1. Motivagao (disciplina Orienta¢do Profissional em Computagéo) a adotar atitude

empreendedora, e disposi¢do para ousada, buscando a inovagéo tecnoldgica (Disciplina Projeto Académico em

gerar empregos ao invés de apenas Computagéo) e eventualmente através de novos empreendimentos (disciplina

esperar ou buscar seu préprio posto Empreendedorismo e Desenvolvimento de Negdcios);

de trabalho. 2. Contato com ambiente articulando pesquisa académica e inovagao
tecnologica em empresas.

Atuar inter / multi / 1. Estratégia de ensino: adotar nas disciplinas, sempre que possivel e pertinente,

transdisciplinarmente; Gerenciar atividades e trabalhos em grupo, apresentacdo de seminarios, projetos

e/ou incluir-se em processos envolvendo solugdo de problemas em outras areas, e discussao de resultados;

participativos de organizagdo publica | 2.  Participar em atividades de extensdo, empresas juniores e ACIEPES

e/ou privada; organizar, coordenar e (atividades complementares — 4 créditos) visando a integragdo com individuos

participar de equipes com formagcdo profissional diversificada;

multidisciplinares; utilizar habilidades | 3. Estratégia de ensino: sempre que possivel e pertinente, propor aos alunos

de convivio, comunicacao, atividades e projetos que tenham desenvolvimento orientado e supervisionado

negociacao e cooperacdo na em diversas disciplinas ao longo do curso.

solucado de problemas.

Buscar continuamente a atualizagdo | 1. Estratégia de ensino: adotar de forma crescente, no decorrer do curso,

de seus conhecimentos. estratégia que permita, estimule, e requeira participagédo ativa do aluno no
processo de aprendizado, como por exemplo propondo
atividades/trabalhos/projetos que envolvam a busca, selecéo, organizacéo,
producéo e apresentacéo de informac6es pelos alunos;

2. Exemplo do corpo docente.

Buscar maturidade, sensibilidade e 1. Posturados professores, corpo técnico e administragdo académica,

equilibrio ao agir profissionalmente; manifestando e solicitando atitude profissional: respeito mutuo, cumprimento de
ser capaz de minimizar a deveres, etc.;

interferéncia entre as esferas 2. Reflexdes nas disciplinas: Tecnologia e Sociedade, Sociologia Industrial e do
pessoal e profissional. Trabalho.

TABELA 7.3 - ARTICULACAO DA FORMACAO PROFISSIONAL



A articulagdo da formagdo humana e social é atingida, também, através de reflexdes e
conhecimentos em disciplinas, mas sobretudo através de motivacao, incentivo académico, e exemplo
dos professores, corpo técnico e administracdo académica do curso, segundo o previsto na Tabela

7.4,

Perfil Proposto para os Egressos

Instrumentos para Atingi-lo

Pautar-se na ética e na solidariedade enquanto ser
humano, cidaddo e profissional; cumprir deveres;
respeitar as diferencas culturais, politicas e religiosas;
respeitar a si proprio e aos outros; conhecer e
respeitar os direitos individuais e coletivos; contribuir
para a preservacao da vida;

Comprometer-se com a preservacao da
biodiversidade no ambiente natural e construido, com
sustentabilidade e melhoria da qualidade de vida;
Compreender a atuagéo profissional como uma forma
de intervencdo do individuo na sociedade, devendo
esta intervencao refletir atitude critica, respeito aos
individuos, a legislagdo, a ética, ao meio ambiente,
tendo em vista contribuir para a construcdo da
sociedade presente e futura;

Comprometer-se com a responsabilidade social,
motivar-se e sentir-se responsavel por melhorar as
condi¢des da sociedade; acreditar em seu potencial
para intervir e mudar a sociedade; assumir papel de
lideranca na sociedade, e desenvolver continuamente
essa capacidade;

Adotar atitude empreendedora, demonstrando
iniciativa, pré-atividade, preparo para assumir riscos,
motivagdo para planejar e atingir resultados ousados;
assumir responsabilidade por seus atos; motivar-se
para definir seu proprio futuro.

1. Conhecimento e reflexes através das
disciplinas da &rea de humanas: Tecnologia e
Sociedade, Introducdo & Sociologia Geral,
Sociologia Industrial e do Trabalho, Filosofia da
Ciéncia, Introducao a Filosofia;

2. Motivagéo a atitude pré-ativa e empreendedora
inicialmente na disciplina Orientagdo Profissional
em Computacéao, e posteriormente na disciplina
Empreendedorismo e Desenvolvimento de
Negdcios;

3. Incentivo a participagao dos alunos em ACIEPES
(atividade complementar, 4 créditos) e outras
atividades de extens&o que tenham o objetivo de
intervir positivamente na sociedade, fazendo-os
refletir, experimentar e acreditar em sua capacidade
e responsabilidade de intervir na sociedade;
oferecer ACIEPES com tais objetivos, a exemplo
das ACIEPES oferecidas pelo Departamento de
Computagao nos ultimos periodos: Inclusdo Digital
e Curso de Liderangca com Pratica em Projeto de
Incluséo Digital (Ferrari, Abib & Bueno, 2005).

4. Exemplo dos professores, corpo técnico e

administragcdo académica, assumindo postura
ética e socialmente responsavel.

TABELA 7.4 - ARTICULACAO DA FORMACAO HUMANA E SOCIAL




8. PRINCIPIOS GERAIS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

A avaliacdo da aprendizagem, concebida como um processo continuo de acompanhamento do
desempenho dos alunos, € feita por meio de procedimentos, instrumentos e critérios adequados aos
objetivos, contetidos e metodologias relativas a cada atividade curricular. E um elemento essencial de
reordenacdo da pratica pedagdgica, pois permite um diagnoéstico da situacdo e indica formas de
intervencdo no processo, com vistas a aquisicdo do conhecimento, a aprendizagem e a reflexdo
sobre a propria pratica, tanto para os alunos como para os professores.

Compreender a avaliacdo como diagnéstico significa ter o cuidado constante de observar, nas
productes e manifestacdes dos alunos, os sinais ou indicadores de sua situacdo de aprendizagem.
Na base desta avaliacdo esta o carater continuo de diagnéstico e acompanhamento, sempre tendo
em vista o progresso dos alunos e sua aproximagao aos alvos pretendidos a partir de sua situacao
real.

A avaliacdo presente no curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFSCar esta
fundamentada na concepgdo de que o que se pretende ndo é simplesmente medir aprendizagem
segundo escalas ou valores, mas interpretar a caminhada dos alunos com base nos registros e
apreciacbes sobre seu trabalho. Além disso, segue normas internas sem, no entanto, limitar a
liberdade de cada professor. As avaliagGes séo realizadas em varios momentos e ndo se restringem
somente a uma avaliacdo de contelddos. Ha avaliacdes em grupo e individuais, trabalhos, listas de
exercicios, participacdo, interesse, pontualidade e assiduidade.

Entendida desta maneira, a avaliacdo s6 tem sentido quando articulada ao projeto
pedagogico institucional, que lhe confere significado, e enquanto elemento constituinte do processo
educativo, como instrumento que objetiva determinar novos rumaos ou corrigir o rumo atual.

No que se refere aos aspectos administrativos presentes na sistemética de avaliacdo de
rendimento dos alunos, o curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UFSCar segue o0s
preceitos da Portaria GR 522/06. De acordo com estas normas internas, os Planos de Ensino das
disciplinas descrevem, de forma minuciosa, os procedimentos, instrumentos e critérios de avaliacéo,
diferenciados e adequados aos objetivos, conteldos e metodologias relativas a cada disciplina. Ha,
no minimo, trés momentos de avaliacdo, cabendo ao professor divulgar as notas no prazo maximo de
quinze dias ap6s o momento de avaliagdo, assegurando ao aluno o acompanhamento de seu
desempenho académico. O aluno regularmente inscrito em uma disciplina, nos diferentes cursos de
graduacdo, serd considerado aprovado quando obtiver, simultaneamente: frequéncia igual ou
superior a 75% das aulas efetivamente dadas, ou atividades académicas controladas e um
desempenho minimo equivalente a média final igual ou superior a seis.

A avaliacdo do curso é constante tanto pelos professores como pelos alunos e existe também
a avaliacdo dos alunos pelos professores, dos professores pelos alunos, as quais séo facilitadas
através do padrdo de avaliacdo institucionalizado pelo NEXOS-UFSCar, um sistema de
desenvolvimento do processo de ensino aprendizagem.

Em sintese, de acordo com o exposto, a avaliagdo presente no curso de Bacharelado em
Ciéncia da Computacdo da UFSCar tem as seguintes fun¢des: a) acompanhar o desenvolvimento
das disciplinas do curso e diagnosticar aspectos que devem ser mantidos ou reformulados em cada
uma delas; b) desenvolver, entre os docentes e discentes, uma postura favoravel a avaliacao,
enquanto instrumento das préaticas educativas; c) focalizar a produgdo do conhecimento critico e
transformador e d) avaliar ndo apenas o conhecimento adquirido, mas também as competéncias
profissionais, por meio do desenvolvimento de trabalhos, projetos, estagios, etc.



9. INTEGRACAO ENSINO / PESQUISA / EXTENSAO

A UFSCar oferece oportunidades aos alunos para participarem de programas de apoio a docéncia e a
projetos de pesquisa e extensdo, com concessdo de bolsas: atividade, monitoria, treinamento,
extensdo e de iniciagdo cientifica, dando aos alunos oportunidades alternativas de vivéncia
enriquecedora e de pratica profissional. O corpo docente e o corpo discente do Curso de Bacharelado
em Ciéncia da Computacdo participam ativamente dessas atividades que contribuem
significativamente para a complementacdo da formacdo académica. Os alunos sdo incentivados a
apresentar os resultados obtidos em eventos cientificos favorecendo o desenvolvimento de
habilidades de comunicacéao cientifica, tdo importantes no contexto da sociedade da informacéo e do
conhecimento.

9.1 ATIVIDADES DE ENSINO - PROGRAMA DE BOLSAS
Reunidas sob a coordenacdo da Pro-Reitoria de Graduacdo, sdo oferecidas as seguintes
modalidades de bolsas a alunos de graduacéo: Atividade, Treinamento e Monitoria.

O Programa de Bolsa Atividade, de natureza social, académica e cultural, destina-se
prioritariamente a alunos com dificuldades de permanéncia na Universidade por motivos sdcio-
econdmicos.

O Subprograma de Bolsas “Treinamento de Alunos de Graduacdo” destina-se a apoiar o
desenvolvimento de atividades que: sejam de interesse das varias unidades da UFSCar, fortalecendo
a formacgdo do aluno, preferencialmente exercitando-o nas praticas de tendéncias inovadoras, nas
respectivas areas de formacéo, atividades que ndo estejam previstas nas disciplinas de graduacéo e
que ndo incluam iniciativas relativas a estagios e trabalhos de conclusdo de curso e que ndo possam
ser contempladas com outro tipo de bolsa oferecida pela Universidade (monitoria, atividade, iniciacdo
cientifica, extensdo). As bolsas concedidas possibilitaram parcerias com docentes de outras
unidades, contribuindo para o desenvolvimento de trabalhos interdisciplinares e transdisciplinares.

O Programa Bolsa de Monitoria (de discplinas tedrico/praticas e para os LIGS) objetiva maior
envolvimento de alunos de graduacédo em atividades docentes, prestando auxilio aos professores no
desenvolvimento de disciplinas e permitindo aos bolsistas, iniciacdo em atividades de natureza
pedagdgica.

9.2 ATIVIDADES DE PESQUISA
As atividades de pesquisa dos alunos sdo propostas e orientadas por professores da UFSCar e
gerenciadas pela Pro-Reitoria de Pds-Graduacéo e Pesquisa, reunidas em varios programas:

a) O Programa de Bolsas de Iniciagdo Cientifica tem como objetivo central introduzir o aluno
de graduacdo no mundo da pesquisa cientifica, no qual alunos com bom aproveitamento séo
contemplados com bolsas de Iniciacdo Cientifica do CNPq (PIBIC/CNPg/UFSCar) para realizarem
projetos propostos por docentes do DC ou de outros departamentos da UFSCar. Além disso, a
UFSCar implantou o PUIC (Programa Unificado de Iniciacdo Cientifica) que tem como objetivo
institucionalizar a pesquisa em nivel de iniciacdo cientifica realizada na instituicdo, fomentada por
outras agéncias de pesquisa (Fapesp, CNPq, Finep etc) bem como a iniciacdo a pesquisa voluntaria.
O desenvolvimento de trabalhos de iniciagdo cientifica colabora tanto para o aprimoramento dos
conhecimentos técnicos do aluno, como para a obtengcdo de experiéncia no desenvolvimento de
pesquisas e no relacionamento com pesquisadores e com outros alunos.

b) O Departamento de Computacdo, com o seu programa de Pds-Graduacdo, oferece aos
egressos do curso a possibilidade de continuidade de seus estudos por meio da realizacdo de
mestrado (“Stricto Sensu”) em uma de quatro grandes areas de conhecimento: Engenharia de
Software (ES), Inteligéncia Artificial (IA), Processamento de Imagens e Sinais (PIS) e Sistemas
Distribuidos e Redes (SDR). Ja no quarto ano de curso os alunos que tém desempenho académico
muito bom, podem se inscrever no programa de mestrado, na categoria de admisséo de graduandos,
e cursar algumas de suas disciplinas. Os alunos egressos tém uma nova opc¢ao inter-unidades para a
continuidade de estudos, com a recente criagdo do mestrado e doutorado interdisciplinar em
Biotecnologia, na UFSCar, no qual o Departamento de Computacao colabora com a participacdo de
alguns de seus docentes.



c) Participacdo em projetos desenvolvidos por professores e alunos de graduacdo e pos-
graduacgdo do Departamento de Computacéo, atualmente em execucdao tais como: Projeto TIDIA que
envolve outra instituicdes (USP, USP S&o Carlos, Unicamp e Faculdades COC de Ribeiréo Preto -
patrocinado pela FAPESP), Projeto Shrimp EST Genoma (CNPq), LabPALM patrocinado por
empresa privada dentre outros.

9.3 ATIVIDADES DE EXTENSAO
As atividades de extensdo realizadas pelos alunos séo propostas e supervisionadas por professores
da UFSCar e gerenciadas pela Pré-Reitoria de Extensao em duas modalidades:

a) Programa de Extensédo, que visa oferecer aos alunos de graduacdo melhores condicdes de
participagdo em atividades extensionistas, contribuindo para sua formacdo como cidaddos. Essa
atividade pressupde mediacdo permanente entre 0 conhecimento e a sociedade, o que leva ao
registro de problemas singulares, os quais podem instigar a realizacdo de novas pesquisas e a
investigacdo a partir de questdes e situacdes concretas. As bolsas distribuidas permitem a realizacao
de projetos em diferentes instituicdes publicas e organizacdes sociais, contemplando diferentes
tematicas, tais como histéria, memoria e educacéo.

b) Atividade Curricular de Integracdo entre Ensino, Pesquisa e Extensdo (ACIEPE), que se
constitui em forma de dialogo com os segmentos sociais para construir e reconstruir o conhecimento
sobre a realidade, de forma compartilhada, visando a descoberta e experimentacao de alternativas de
solucdo e encaminhamento de problemas e o reconhecimento de outros espacos, além das salas de
aula e laboratorios, como locais privilegiados de aprendizagem significativa, onde o conhecimento
desenvolvido ganha concretude e objetividade. As ACIEPES oferecidas por diferentes departamentos
da UFSCar, inclusive pelo DC, permitirdo aos alunos da Computacgéo cursé-las, contribuindo para a
futura atuacdo profissional e social do futuro Bacharel, como a ACIEPE - Inclusdo Digital, dentre
outras, oferecidas pelo departamento.



10. GRADE CURRICULAR E EMENTAS DAS DISCIPLINAS

Nessa secao é apresentada a grade curricular a ser seguida para os alunos ingressantes a partir de

2006.

GRADE BCC 2006 ajustada pela 322 reuniao ordinaria do Conselho de Coordenacéo, de
18/9/2006. Ajustes Aprovados: Foi aprovada a inclusdo no Plano Pedagdgico, da disciplina
“Sociologia do Trabalho” no rol de Optativas da Area de Humanas e Complementares, e
“Projeto e Manufatura Assistido por Computador” e “Teoria dos Jogos” no rol de Optativas
Profissionalizantes. Também foi aprovada a unificacdo das optativas da area de humanas e
complementares, formando um Unico grupo, tendo os alunos que cursar 20 créditos deste
conjunto. Ajustes validos a partir da aprovacdo destas alteracbes na CaG-CEPE, e sua
implementacdo no Sistema ProGradWeb pela ProGrad-DICA.

Grade Atualizada:

1°. Periodo: CCO01

02.507-0
02.000-1
08.111-6
08.910-9
09.613-0
02.033-8

Construgéo de Algoritmos e Programagéo
Orientagdo Profissional em Computacéo
Geometria Analitica

Célculo 1

Fundamentos de Fisica para a Computacdo
Introducédo a Légica

Total de Créditos

2°. Periodo: CC02

02.502-0
02.437-6
02.438-4
08.226-0
15.205-6
08.013-6
02.028-1

Programacao de Computadores
Circuitos Digitais
Laboratério de Circuitos Digitais
Célculo Diferencial e Séries
Introducédo a Probabilidade 1
Algebra Linear 1
Estruturas Discretas
Optativa de Humanas e Complementares
Total de Creditos

3°. Periodo: CC03

02.520-8
02.560-7
02.735-9
02.736-7
08.302-0

Estruturas de Dados
Introducgéo aos Sistemas de Informagé&o
Arquitetura e Organizacéo de Computadores 1
Laboratorio de Arquitetura e Organizacdo de Computadores 1
Célculo Numérico
Optativa de Humanas e Complementares
Optativa de Humanas e Complementares
Total de Créditos

4°, Periodo: CC04

02.026-5
02.266-7
02.508-9
02.521-6
02.566-6
02.737-5
02.738-3
02.034-6

Linguagens Formais e Autbmatos
Organizacao e Recuperac¢éo da Informacao
Projeto e Analise de Algoritmos
Banco de Dados
Engenharia de Software 1
Arquitetura e Organizacdo de Computadores 2
Laboratorio de Arquitetura e Organizacdo de Computadores 2
Teoria dos Grafos
Total de Créditos
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5°. Periodo: CC05

02.522-4
02.509-7
02.127-0
02.113-0
02.567-4
30.154-0
02.609-3

Laboraté6rio de Banco de Dados

Paradigmas de Linguagens de Programacao
Sistemas Operacionais 1

Construgcédo de Compiladores 1

Engenharia de Software 2

Administracdo de Empresas 1

Projeto Académico em Computacéo
Optativa de Humanas e Complementares

6°. Periodo: CC06

02.270-5
02.128-8
02.559-3
02.123-7
02.114-8
02.552-6

Inteligéncia Atrtificial

Sistemas Operacionais 2

Metodologias de Desenvolvimento de Sistemas
Redes de Computadores

Construcédo de Compiladores 2

Computacao Grafica e Multimidia

Optativa Profissionalizante

7°. Periodo: CCO7

02.532-1
02.068-0

Sistemas Distribuidos

Linguagens de Programacéao 1

Optativa de Humanas e Complementares
Optativas Profissionalizantes

Atividades Complementares

8°. Periodo: CCO08
02.623-9 Seminarios em Informética 1 (co -requisito - Estagio de Graduagé&o 1)
02.619-0 Estagio de Graduacdo 1 (co —requisito - Seminarios em Informética) ou

02.618-2

Trabalho de graduacéo

10.1 DISCIPLINAS OPTATIVAS

Total de Créditos

Total de Créditos

Total de Créditos

Total de Créditos

RELACAO DE DISCIPLINAS OPTATIVAS DE HUMANAS E COMPLEMENTARES
(cursar um minimo de 20 créditos deste conjunto)

Cddigo
02.029-0
02.036-2
06.108-5
06.109-3
06.201-4
16.207-8
16.400-3
16.405-4
18.001-7
18.002-5
18.004-1
18.005-0
20.100-6
37.005-3
37.008-8
37.022-3

Disciplina

Topicos Avancados A

Topicos Avancados B

Inglés Instrumental para Computacéo 1
Inglés Instrumental para Computacéo 2
Comunicacgédo e Expressao

Histdria das Revolugdes Modernas
Economia Geral

Economia da Empresa

Métodos e Técnicas de Pesquisa
Filosofia da Ciéncia

Introducéo a Filosofia

Nocdes Gerais de Direito

Introdugéo a Lingua Brasileira de Sinais — LIBRAS |
Introducéo a Sociologia Geral
Sociologia Industrial e do Trabalho
Tecnologia e Sociedade
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RELACAO DE DISCIPLINAS OPTATIVAS PROFISSIONALIZANTES
(cursar um minimo de 12 créditos deste conjunto)

Cadigo Disciplina Cr
02.358-2 Mateméatica Computacional 4
02.441-4 Circuitos Reconfiguraveis 4
02.523-2 Projeto de Banco de Dados 4
02.702-2 Tépicos em Informatica 4
02.703-0 Tépicos em Informatica 2 4
02.707-3 Sistemas de Tempo Real 4
02.708-1 Planejamento e Gerenciamento de Sistemas de Informagéo 4
02.709-0 Empreendedores em Informatica 4
02.717-0 Tépicos em Informatica 3 4
02.718-9 Tépicos em Informatica 4 4
02.726-0 Projeto e Manufatura Ass. Por Computador 4
02.727-8 Microcontroladores e Aplicacfes 4
02.728-6 Laboratério Microcontroladores e Aplicagdes 2
02.743-0 Tecnologia e Comunicacao de Dados 4
02.744-8 Arquiteturas de Sistemas Computacionais de Alto Desempenho 4
02.745-6 Analise de Desempenho de Sistemas Computacionais 4
02.746-4 Introducdo a Bioinformatica 4
02.749-9 Empreendedorismo e Desenvolvimento de Negdcios 4
02.900-9 Metodologia Cientifica e Gerenciamento de Projetos 4
28.119-0 Teoria dos Jogos 2

ATIVIDADES ESPECIAIS DE CONCLUSAO DO CURSO
(escolher Estagio de Graduacao ou Trabalho de Graduacéao)

Cddigo Disciplina Cr
02.619-0 Estagio de Graduacédo (detalhamento na sec¢éo 6) 24
02.618-2  Trabalho de Graduacao (detalhamento na secéo 6) 26
02.623-9  Seminérios em Informética (detalhamento na secao 6) 2

ATIVIDADES COMPLEMENTARES
(60 horas, a escolher entre as atividades abaixo - detalhamento na se¢cdo 10.2)

ACIEPES 60h
Iniciag&o Cientifica (com ou sem bolsa) 60h
Bolsa Monitoria 30h
Bolsa Treinamento 30h
Bolsa de Extenséo 30h
Participacdo em Empresa Junior 60h

10.2 ATIVIDADES COMPLEMENTARES

A Tabela 10.1 mostra a relacdo de atividades complementares que o aluno devera participar, € 0
mesmo tem uma carga horaria indicada. Estas atividades sado utilizadas para serem contempladas
como complementares na formacéo do aluno.

ATIVIDADE CARGA HORARIA TIPO DE COMPROVANTE
ACIEPES 60 horas/semestre Aprovacao na disciplina
Relatério e/ou documento da
Comissao de IC
Relatério ou documento da

Iniciagcdo Cientifica (com ou sem bolsa) | 60 horas/semestre

Bolsa Monitoria 30 horas/semestre PROGRAD ou atestado do
professor
Bolsa Treinamento 30 horas/semestre Relatério ou documento da
PROGRAD
~ Relatério ou documento da
Bolsa de Extensao 30 horas/semestre PROEX
Participacdo em Empresa Junior 60 horas/anual Comprovante emitido pela

Coordenacéo de Curso
TABELA 10.1- ATIVIDADES COMPLEEMENTARES




10.3 EMENTARIO

DISCIPLINAS DO 1°. PERIODO: CCO01

Construgéo de Algoritmos e Programacgéo
Orientagdo Profissional em Computacéo
Geometria Analitica

Célculo 1

Fundamentos de Fisica para a Computacdo
Introducgédo a Légica

A A DA DDNO

Total de Créditos 26

Titulo: CONSTRUCAO DE ALGORITMOS E PROGRAMACAO

Créditos: 8 (4 tedricos e 4 praticos -120 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Os alunos deverdo ser capazes de abordar problemas de diferentes complexidades e
estar aptos a prover solucdes algoritmicas para soluciona-los, apresentando propostas de solucao
estruturadas, organizadas, coerentes e com documentacdo adequada. Serdo capazes de utilizar
eficientemente as estruturas de entrada e saida, estruturas condicionais e estruturas de repeticdo nos
algoritmos propostos, bem como fardo uso justo das estruturas de representacdo de dados em
memoria. Terdo competéncia para organizar o algoritmo em sub-rotinas com passagem adequada de
parametros e fazer uso correto de varidveis globais e locais. Possuirdo conhecimento para a
manipulagéo béasica de dados em arquivos. Adicionalmente, os alunos aprenderdo uma linguagem de
programacdo na qual as solugBes algoritmicas elaboradas serdo implementadas. Terdo, portanto,
também a habilidade de utilizar de forma eficiente um ambiente de programacao (sistema operacional
e editor de programas) e um compilador, com vista a gerar programas utilizando corretamente as
estruturas de controle e a representacdo de dados disponiveis.

Ementa: Caracteristicas bésicas dos computadores: unidades basicas, instrucdes, programas
armazenados, linguagem de maquina, enderecamento, linguagens de programacdo, sistemas
operacionais, equipamentos periféricos. Sistemas numéricos, aritmética binaria, cédigos ponderados
e ndo ponderados: representacdo e converses. Ambiente de programacado: edicdo, compiladores,
ferramentas auxiliares. Conceitos de metodologias de desenvolvimento de algoritmos: estruturacao
de codigo e dados, modularizacdo, desenvolvimento top-down, reaproveitamento de codigo,
abstracdo de controle e de dados. Construcdo de Algoritmos: abordagem para solugéo de problemas,
estruturas de controle, estruturacdo de dados, estruturas de modularizacdo. Linguagens de
programacdo: codificacéo de algoritmos, compilacéo, depuragdo. Disciplina de documentacéo.

Titulo: ORIENTACAO PROFISSIONAL EM COMPUTACAO

Créditos: 2 (2 tedricos - 30 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Fornecer orientacdo sobre a futura atuacéo profissional, e também sobre as disciplinas e
atividades do curso, visando maximizar o aproveitamento dos alunos.

Ementa: Alternativas para o exercicio profissional em computacgdo; curriculo do curso; recursos da
instituicdo; como maximizar o aproveitamento do aprendizado; apresentacao dos professores e linhas
de atuacao; a histoéria e o futuro da computagéo.

Titulo: GEOMETRIA ANALITICA

Créditos: 4 (3 tedricos - 1 pratico - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Ndo ha.

Objetivos: Introduzir linguagem basica e ferramentas (matrizes e vetores), que permitam ao aluno
analisar e resolver alguns problemas geométricos, no plano e espaco euclidianos, preparando-o para
aplicacdes mais gerais do uso do mesmo tipo de ferramentas. Mais especificamente: analisar e
resolver problemas elementares que envolvem operacdes de matrizes e sistemas de equacbes
lineares; analisar solu¢cdes de problemas geométricos no plano e no espacgo através do uso de
vetores, matrizes e sistemas; e identificar configuragdes geométricas no plano e no espaco euclidiano
a partir de suas equacdes, bem como deduzir equagdes para tais configuracdes. Resolver problemas
gue envolvem essas configuracoes.

Ementa: Matrizes; Sistemas Lineares; Eliminacdo Euclidiana. Vetores; produto escalar; vetorial e
misto. Retas e Plano. Conicas e Quadraticas.



Titulo: CALCULO 1

Créditos: 4 (4 tedricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Ndo ha.

Objetivos: Propiciar aprendizado dos conceitos de limite, derivada e integral de funcdes de uma
variavel real. Propiciar a compreensdo e o dominio dos conceitos e das técnicas de Calculo
Diferencial e Integral. Desenvolver a habilidade de implementacao desses conceitos e técnicas em
problemas nos quais eles se constituem os modelos mais adequados. Desenvolver a linguagem
Matemética como forma universal de expressao da Ciéncia.

Ementa: NUmeros reais e funcdo de uma variavel real; Limites e continuidade; Célculo Diferencial e
AplicacgGes e Calculo Integral e Aplicac6es

Titulo: FUNDAMENTOS DE FiSICA PARA A COMPUTACAO

Créditos: 4 (4 tedricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Ndo ha.

Objetivos: Propiciar aos alunos conhecimento, conceitos basicos tedricos e experimentais de
eletricidade e magnestismo aplicaveis a Ciéncia da Computacéo. Ao final da disciplina o aluno devera
ter nogBes do uso de instrumentos elétricos, tais como osciloscdpio, multimetros e geradores, etc.
Com as nocdes basicas adquiridas nesta disciplina o aluno devera entender e projetar circuitos
elétricos simples indispensaveis nas disciplinas mais avancadas ao curso de Computacao.

Ementa: Circuitos elétricos sob o regime de corrente continua e alternada. Medidas Elétricas e
Instrumentos de Medidas. Dispositivos Elétricos (resistores, capacitores, indutores, diodos, etc).

Titulo: INTRODUCAO A LOGICA

Créditos: 4 teoricos (60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Além de desenvolver no aluno a capacidade do raciocinio l6gico e abstrato no intuito de
prepard-lo a desenvolver algoritmos rapidos e eficientes, a disciplina tem como objetivo dar
fundamentacdo sobre sistemas dedutivos e formalismos da légica classica.. Ao final da disciplina o
aluno deve conhecer os conceitos da logica proposicional e de predicados e suas aplicacBes na
computacao.

Ementa: O célculo proposicional: proposi¢cdes atdmicas, conectivos, proposicdes compostas,
féormulas bem formadas, linguagem proposicional, semantica (modelos), consequiéncia légica,
equivaléncia logica, métodos de minimizacdo, minimizacdo de expressbdes algébricas, deducéo,
formas normais, regras de inferéncia, argumentos, o principio de resolugdo. A légica de primeira
ordem: alfabetos de primeira ordem, termos, férmulas bem formadas, linguagem de primeira ordem,
escopo de quantificadores, variaveis livres e ligadas, seméantica (modelos), conseqiiéncia logica,
equivaléncia logica, deducdo, skolemizacdo, formas normais, quantificagdo universal e notagéo
clausal, cldusulas de Horn, universo de Herbrand, prova automética de teoremas, substituicdo e
unificagdo, unificadores mais gerais, o principio de resolucéo.

DISCIPLINAS DO 2°. PERIODO: CC02

Programacéo de Computadores
Circuitos Digitais

Laboratério de Circuitos Digitais
Célculo Diferencial e Séries
Introdugéo a Probabilidade
Algebra Linear 1

Estruturas Discretas

Optativa Humanas

ANAAANASAN

Total de Créditos 28

Titulo: PROGRAMACAO DE COMPUTADORES
Créditos: 4 (3 tetricos 1 pratico - 60 horas-aula).



Pré-Requisitos: Construcao de Algoritmos e Programacao.

Objetivos: Fortalecer os conhecimentos de programacdo do aluno e apresentar o paradigma de
orientag&o a objetos.

Ementa: Pratica : Ambientes de programacgdo, Especificacdo da linguagem de programacao,
Representacdo de algoritmos na linguagem de programacdo (codificacdo) e Disciplina de
documentacdo. Conceito de Orientacdo a Objetos: (classes, herancga, sobrecarga, polimorfismo),
Reutilizacao de cdodigo, Tipos abstratos de dados.

Titulo: CIRCUITOS DIGITAIS

Créditos: 4 (4 praticos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Introducéo a Légica.

Co-Requisito: Laboratério de Circuitos Digitais.

Objetivos: Capacitar o aluno quanto ao projeto légico de circuitos combinatérios e seqilienciais, bem
como quanto a implementacdo usando portas ldgicas, abordando questdes como minimizacao,
consumo de energia, retardo de propagacado, interconexdo, familias de circuitos integrados e
componentes tipicos.

Ementa: Portas l6gicas basicas E, OU e NAO; Exemplos de circuitos combinatérios tipicos;
Tecnologias de implementacdo de circuitos digitais; Conceitos de sistemas sequenciais sincronos e
assincronos; Elementos de estado: “latches” e flip-flops; Sintese de circuitos sequenciais (maquinas
de Mealy e Moore); Exemplos de circuitos seqtienciais tipicos.

Titulo: LABORATORIO DE CIRCUITOS DIGITAIS

Créditos: 2 (2 praticos - 30 horas-aula).

Pré-Requisitos: Introducéo a Légica.

Co-Requisito: Circuitos Digitais.

Objetivos: Capacitar o aluno quanto a implementacdo e teste de circuitos combinatérios e
sequenciais, utilizando tecnologias atualmente disponiveis; e também, quanto ao manejo de
equipamentos laboratoriais de implementacdo, medicdo e teste de circuitos.

Ementa: Estudo de diversos componentes e a sua manipulacdo; Equipamentos de medicdo e testes;
Projeto, implementacdo, medicdo e teste de circuitos combinatérios; Projeto, implementacéo,
medicao e teste de circuitos sequienciais.

Titulo: ESTRUTURAS DISCRETAS

Créditos: 2 tedricos (30 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Fornecer os conhecimentos e o raciocinio matematico necessario ao projeto de
algoritmos de todas as areas da computagao, em especial a criptografia.

Ementa: Teoria dos numeros; Teoria dos conjuntos; Relagbes sobre conjuntos, relagbes de
equivaléncia e de ordem (parcial, total, estrita, simétrica, anti-simétrica, reflexiva); Funcdes injetoras,
sobrejetoras e bijetoras; Reticulados, mondides, grupos, corpos e anéis.

Titulo: ALGEBRA LINEAR 1

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula)

Pré-Requisitos: Geometria Analitica

Objetivos: Levar o aluno a entender e reconhecer as estruturas da Algebra Linear, que aparecem em
diversas areas da matematica e, trabalhar com estas estruturas, tanto abstrata como concretamente
(através de calculo com representa¢des matriciais).

Ementa: Espacos Vetoriais; Transformacdes Lineares; Diagonalizacdo de Matrizes; Espagos com
Produto Interno; Formas Bilineares e Quadraticas

Titulo: CALULO DIFERENCIAL E SERIES

Créditos: 4 (3 praticos — 1 tedrico- 60 horas-aula)

Pré-Requisitos: Calculo 1.

Objetivos: O aluno devera saber como: Aplicar os critérios de convergéncia para séries infinitas, bem
como expandir fungdes em série de poténcias. Interpretar geometricamente os conceitos de fungbes
de duas ou mais variaveis e ter habilidade nos calculos de derivadas e dos méaximos e inimos de
fungBes. Aplicar os teoremas das func¢des implicitas e inversas.

Ementa: Séries Numéricas: critérios de convergéncia. Séries de Fun¢des. Fungbes Reais de varias
variaveis. Diferenciabilidade de Funcdes de varias variaveis. Formula de Taylor. Maximos e Minimos.
Transformacdes. Teorema das Funcdes Implicitas. Teorema da Funcgéo Inversa.



Titulo: INTRODUGCAO A PROBABILIDADE

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula)

Pré-Requisitos: Calculo 1.

Objetivos: Apresentar técnicas estatisticas basicas de representacdo e interpretacdo de dados;
Apresentar modelos de distribuicdo de probabilidade e situagdes onde esses modelos séo utilizados.
Ementa: Estatistica Descritiva. Espaco Amostral e Eventos. Probabilidade e Técnicas de Contagem.
Probabilidade Condicional e Independéncia. Variavel Aleatéria, Distribuicdo de Probabilidade e
Momentos. Principais Distribuigcdes - Binomial, Poisson, Geométrica, Normal, Exponencial, Gama,
Erlang, Weibull.

DISCIPLINAS DO 3°. PERIODO: CCO03

Estruturas de Dados

Introducédo aos Sistemas de Informacao

Arquitetura e Organizacdo de Computadores 1

Laboratorio de Arquitetura e Organizacdo de Computadores 1
Célculo Numérico

Optativa Humanas

Optativa Complementar

AN

Total de Créditos 26

Titulo: ESTRUTURA DE DADOS

Créditos: 4 (4 tedricos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Programacdo de Computadores.

Objetivos: Preparar os alunos para representar conjuntos de informa¢c8es em um programa, através
de estruturas de dados adequadas. Preparar os alunos para implementar, com diversas técnicas, e
independentemente da linguagem de programacdo, estruturas como listas, pilhas, filas, arvores e
estruturas derivadas destas. Preparar os alunos para projetar e utilizar estruturas de dados através de
sua funcionalidade, sem se preocupar com detalhes de implementacéo.

Ementa: Tipos abstratos de dados. Estruturas Béasicas: pilhas, filas, listas, arvores e suas variacoes:
listas circulares, listas duplamente encadeadas, listas ordenadas, arvores binarias, arvores binarias
de busca, arvores bindrias de busca balanceadas. Representagdo, manipulacdo e algoritmos:
insercdo, eliminacdo, busca e percurso. Conceitos sobre implementacdo de estruturas de dados:
alocacéo estatica, alocacdo dindmica, alocacdo sequencial e alocacdo encadeada de memoaria para
conjuntos de elementos. Implementacdo com armazenamento em mem©aria temporaria. Aplicacoes.

Titulo: INTRODUGCAO AOS SISTEMAS DE INFORMACAO

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: (recomendado) Construcéo de Algoritmos e Programacao.

Objetivos: Propiciar aos alunos conhecimento sobre sistemas existentes, suas caracteristicas e
funcionamento. Sistemas de informacgéo séo caracterizados e discutidos em maior profundidade de
forma que o aluno possa trabalhar com esses sistemas na préatica profissional. Ao aluno serdo
fornecidos conceitos e caracteristicas dos diversos paradigmas de desenvolvimento existentes e um
sistema de informacéo serd desenvolvido utilizando as ferramentas apresentadas desde a fase de
obtencéo de requisitos até a fase modelagem de projeto. Possibilitar aos alunos conhecimentos sobre
sistemas, sua evolugdo, técnicas e métodos para o desenvolvimento de sistemas. Possibilitar ao
aluno a préatica em desenvolvimento de sistemas utilizando ferramentas adequadas desde a obtencao
de requisitos até a modelagem da fase de projeto.

Ementa: Introdugdo conceitos de sistemas, tipo de sistemas, Sistemas de informacao: conceito,
caracteristicas; Técnicas de obtencdo de requisitos; Paradigmas de desenvolvimento de software;
Modelagem dos requisitos na fase de analise de acordo com o paradigma de desenvolvimento
utilizado; Modelagem dos requisitos na fase de projeto de acordo com o paradigma de
desenvolvimento utilizado; Estudo de casos.



Titulo: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES 1

Créditos: 4 (4 tedricos - 60 horas-aula).

Pré-requisito: (Recomendado) Circuitos Digitais.

Co-requisito: Laboratério de Arquitetura e Organizacdo de Computadores 1.

Objetivos: Os alunos devem conhecer os principios da arquitetura e organizacdo basica de um
computador, para a compreensao: da relacdo de uma linguagem de alto nivel e uma linguagem de
maquina; de como o hardware executa 0s programas; e de que técnicas o projetista de
hardware/software dispde para melhorar o desempenho. Devem aprender os principios do projeto e
construcdo das diversas unidades funcionais de um computador e do controle essas unidades, para
execucdo de instrucbes em um ciclo, ou mdltiplos ciclos, usando técnicas de controle por maquina de
estado ou microprogramacéo. Dar conhecimentos aos alunos sobre a evolucdo dos sistemas
computacionais, quanto a tecnologia de implementacdo e arquitetura. Conceituar a linguagem de
maquina e a sua relacdo com as linguagens de alto nivel, apresentando exemplos de instrugcfes
tipicas, quanto a operacdo, formato, operandos. Conceituar o ciclo de instrucdo, e as unidades
envolvidas na busca e execucdo de uma instrucdo. Desenvolver conhecimentos que permitam
analisar o desempenho de um sistema computacional. Descrever as unidades funcionais de um
computador, tais como unidade aritmética e ldgica, memoria, registradores, com detalhamentos ao
nivel de circuitos combinatoérios e sequenciais, usando portas ldgicas quando possivel. Descrever o
caminho de dados e instrucdes e as formas de controle, para a interpretacdo de instrucbes em um ou
mais ciclos, usando maquinas de estado e microprogramacgéao. Descrever técnicas de “pipelining” de
instrucbes, bem como os problemas e solugBes para casualidades decorrentes de dependéncias de
dados e controle. Descrever hierarquia de memoédria e conceitos de cache e memoéria virtual.
Descrever as unidades de entrada e saida, com exemplos de sistemas de armazenamento, redes e
outros periféricos.

Ementa: Introducdo histérica de tecnologias computacionais; A linguagem de maquina; Aritmética
computacional; Desempenho computacional; Caminho de dados e controle; Pipelining; Exploracédo da
hierarquia de memoaria; Armazenamento, redes e outros periféricos.

Titulo: LABORATORIO DE ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES 1

Créditos: 2 (2 tetricos - 30 horas-aula).

Pre-requisito: (Recomendado) Circuitos Digitais.

Co-requisito: Laboratério de Arquitetura e Organizacdo de Computadores 1.

Objetivos: Proporcionar a aplicacdo de ferramentas, como ambiente de programag¢do em VHDL, e
recursos laboratoriais, como plataforma de FPGA e médulos padrbes de circuitos integrados de
mem@ria, como parte pratica do estudo da arquitetura e organizacdo de um computador digital. A
disciplina consiste em realizar a parte pratica dos estudos sobre a arquitetura e organizagéo de
computadores. Para tanto se deve usar de ferramentas, como ambiente de programag&o em VHDL,
plataforma de circuitos FPGA, ou mddulos padrées como circuito integrado de memoria, para a
implementacdo de subsistemas de computadores digitais. Deve-se também apresentar relatérios
sobre os experimentos.

Ementa: Estudo de componentes para a implementacédo de subsistemas de computadores; Estudo
de ferramentas, ambientes de projeto, linguagem VHDL,; Introdu¢éo a logica reconfiguravel (FPGA);
Projeto, implementacéo e testes de subsistemas de computadores.

Titulo: CALCULO NUMERICO

Créditos: 4 — (3 tedricos 1 pratico- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Geometria Analitica e Calculo 1 e Construcdo de Algoritmos e Programacao.
Objetivos: Apresentar técnicas numéricas computacionais para resolugédo de problemas nos campos
das ciéncias e da engenharia, levando em consideracdo suas especificidades, modelagem e
aspectos computacionais vinculados a essas técnicas.

Ementa: Erros em processos numéricos. Solu¢cdo numérica de sistemas de equacdes lineares.
Solugdo numérica de equages. Interpolacdo e aproximacdo de fungdes. Integracdo numérica.
Solugdo numérica de equages diferenciais ordinéarias.



DISCIPLINAS DO 4°. PERIODO: CC04

Linguagens Formais e Autdmatos

Organizacao e Recuperacao da Informacéo

Projeto e Andlise de Algoritmos

Banco de Dados

Engenharia de Software 1

Arquitetura e Organizacdo de Computadores 2

Laboratorio de Arquitetura e Organizacao de Computadores 2
Teoria dos Grafos

AN PAAEDMDIADS

Total de Créditos 30

Titulo: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES 2

Créditos: 4 (4 tedricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: (recomendado) Arquitetura e Organizacdo de Computadores 1.

Co-requisitos: Laboratorio de Arquitetura e Organizacdo de Computadores 2.

Obijetivos: Preparar os alunos para a programacédo em linguagem Assembly, através do estudo de
um microprocessador tipico, quanto as suas unidades internas, interface de sistema através dos
barramentos de endereco, dados e controle. Devem conhecer detalhes das instru¢cdes desse
microprocessador tipico, quanto ao: formato, enderecamento de memoria e registradores,
codificacdo, e operacfes realizadas; bem como do formato das instru¢ces e pseudo-instrugcdes em
Assembly; e 0 uso de programas de depuracao (debug) e de montagem (assembler).

Ementa: Introducdo aos microprocessadores e sistemas computacionais; Estudo da arquitetura de
um microprocessador tipico; Representacdo de programas em linguagem de maquina e Assembly ;
Ambientes de programacéo e depuracdo em linguagem Assembly ; OperacBes aritméticas e logicas,
controle, procedimentos e estruturas de dados, em Assembly; Interrupc@es, excecdes e hierarquia de
memoria.

Titulo: LABORATORIO DE ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES 2

Créditos: 2 (2 préaticos- 30 horas-aula).

Pré-Requisitos: (recomendado) Arquitetura e Organizagdo de Computadores 1.

Co-requisitos: Arquitetura e Organizacdo de Computadores 2.

Objetivos: Proporcionar ao aluno a parte pratica sobre o estudo de um processador tipico, sua
programacao em linguagem Assembly, e o uso de ferramentas de depuracdo (DEBUG) e montagem
(Assembiler). A disciplina deve proporcionar a parte pratica do estudo de um microprocessador tipico,
guanto a sua programacdo em linguagem Assembly, e o uso de ferramentas de depuracéo e
montagem. Para tanto o aluno deve tomar conhecimento sobre as especificidades dos recursos
disponiveis no laboratério para a programacéo, depuracdo, e montagem de codigo, e da plataforma
de microprocessador. Em seguida, deve desenvolver diversos programas, tais como: verificacdo de
memoria, acesso a linha serial, pequeno nlcleo de sistema operacional, e verificar o seu
funcionamento na plataforma. Deve-se também apresentar relatérios sobre os experimentos.

Ementa: Estudo dos recursos de programac¢éo e depuragdo em linguagem Assembly; Estudo de uma
plataforma de microprocessador; Desenvolvimento de programas em Assembly para execucdo na
plataforma; Carregamento e execucdo de programas na plataforma; Verificacdo e validacdo dos
resultados.

Titulo: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

Créditos: 4 tebricos (60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Introdugéo a Légica e Estruturas Discretas.

Objetivos: Conhecer a teoria de Linguagens Formais, a teoria de autdmatos e a equivaléncia entre
ambas. Identificar os problemas computacionais cujas solu¢des possam ser obtidas dentro destas
teorias, sendo também capaz de distinguir os problemas impossiveis de se decidir.

Ementa: Linguagens Regulares. Autbmatos Finitos Deterministicos. Autbmatos Finitos N&o-
Deterministicos. Gramaticas Regulares. Expressfes Regulares. Linguagens Livres de Contexto.
Autbmatos com Pilha. Gramaticas Livres do Contexto. Maquinas de Turing. O Problema da Parada da
Maquina de Turing. Hierarquia das Classes de Linguagens. Computabilidade. Graméticas
Recursivamente Enumeraveis.



Titulo: ORGANIZACAO E RECUPERACAO DA INFORMACAO

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Estrutura de Dados.

Objetivos: Fornecer ao aluno os conhecimentos de organizacdo e recuperacdo da informacéo tanto
em “baixo nivel” (discos, fitas, CDs) como em nivel de estrutura de dados avangadas.

Ementa: Representacdo digital e analdgica; Técnicas de Pesquisa e ordenacdo. Arquivos:
Organizac&o, estrutura e operacéo ; Meios (Fita, Disco, CDs); Ordenacdo Externa. Arvores: arvores
m-ways; arvores B; arvore vermelho e preto; quadri-trees . Tabela Hash. Compressdo de dados:
(Shanon-Fano, Huffman). Garbage Collection.

Titulo: PROJETO E ANALISE DE ALGORITMOS

Créditos: 4 teoricos (60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Estruturas de Dados.

Objetivos: Conscientizar o aluno sobre a necessidade de se projetar algoritmos eficientes. Habilitar o
aluno a realizar analises de eficiéncia e complexidade de algoritmos. Estudo de algoritmos classicos
para certas categorias de problemas. Introduzir técnicas para a concepcao de algoritmos eficientes.
Ementa: Inducdo matematica; Andlise de algoritmos (complexidade de tempo e espaco); Técnicas de
projeto de algoritmos (por inducdo matematica, divisdo e conquista, programacdo dinamica,
algoritmos gulosos e probabilisticos, reducdo de algoritmos); Algoritmos envolvendo seqiiéncias e
conjuntos (busca, ordenacdo, comparacao, subconjunto com caracteristicas especificas), algoritmos
numeéricos e algébricos, algoritmos geométricos, algoritmos paralelos; Problemas NP-completos;
Algoritmos ndo deterministicos.

Titulo: BANCO DE DADOS

Créditos: 4 (4 tebricos - 60 horas-aula)

Pré-Requisitos: Programacdo de Computadores ou Estruturas de Dados

Objetivos: Introduzir os conceitos mais relevantes de banco de dados visando dar subsidios para o
projeto de banco de dados e o desenvolvimento de sistemas de banco de dados.

Ementa: Banco de Dados - Conceitos Basicos: Arquitetura de um Sistema de Banco de Dados;
Modelos de Dados; Linguagens de Definicdo e Manipulacdo de Dados; Usuario de Banco de Dados.
Modelagem de Dados. Modelos de Dados: Relacional, Hierarquico e de Redes. Projeto de Banco de
Dados Relacional: Dependéncia Funcional; Chaves; Normalizagdo; Visfes; Integracdo de Visdes.
Transacdes. Banco de Dados Distribuidos.

Titulo;: ENGENHARIA DE SOFTWARE 1

Créditos: 4 (2 tebricos - 2 praticos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Introdugdo aos Sistemas de Informacédo e Programacdo de Computadores.
Objetivos: Capacitar o aluno para o desenvolvimento de software utilizando recursos apropriados. A
teoria pode ser comprovada por meio da utilizacdo de ferramentas livre ou as adquiridas pelo DC. Ao
final da disciplina o aluno tem condi¢Bes de realizar o desenvolvimento de um projeto que atenda
plenamente as praticas de engenharia de software quanto ao levantamento e especificacdo de
requisitos, uso de um modelo de processo adequado, processo de desenvolvimento e produto
produzido atendem as normas de qualidade e a usabilidade do sistema é garantida pelo uso de
técnicas de IHC apropriadas.

Ementa: O Processo de Software visdo genérica do processo, modelos, desenvolvimento pratico
utilizando os modelos estudados. Qualidade de software - modelos existentes, comparagéo entre
eles. Visdo genérica da Pratica de ES - engenharia de sistemas, engenharia de requisitos, utilizagao
de ferramentas apoiadas por computador para solidificar os conhecimentos tedricos. Interacao
Humano/Computador - andlise e projeto de interfaces, técnicas existentes, utilizacdo de ferramentas
apoiadas por computador para solidificar os conhecimentos teoricos. Fornecer ao aluno conceitos e
principios para o desenvolvimento de Software utilizando métodos e técnicas exisitentes em
Engenharia de Software. Desenvolvimento de um Sistema utilizando conceitos apresentados.

Titulo: TEORIA DOS GRAFOS

Créditos: 4 (4 tedricos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Programacéo de Computadores e Estruturas Discretas.

Objetivos: Ensinar os principais conceitos e resultados da Teoria dos Grafos. Fornecer subsidios e o
necessario respaldo tedrico para que alunos possam identificar e resolver problemas que podem ser
modelados como muitos dos problemas tratados em Teoria dos Grafos.



Ementa: Conceitos Béasicos sobre Grafos. Caminhos e Ciclos. Arvores. Conectividade. Grafos de
Euler. Grafos Hamiltonianos. Grafos Planos, Planares e Duais. Coloragdo. Emparelhamento.

DISCIPLINAS DO 5°. PERIODO: CC05

Laborat6rio de Banco de Dados

Paradigmas de Linguagens de Programacao
Sistemas Operacionais 1

Construgcédo de Compiladores 1

Engenharia de Software 2

Administracdo de Empresas 1

Projeto Académico em Computacgéo
Optativa Complementar

ANBRAAMBADMAN

Total de Créditos 28

Titulo: PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

Créditos: 4 teoricos (60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Estruturas de Dados.

Objetivos: Conhecer as caracteristicas necessarias de uma boa linguagem de programagéo em
func8o do problema a ser solucionado. Estudar as estruturas de controle, unidades de programa,
comandos, gerenciamento de memodria, e outras constru¢cdes das linguagens de programacao.
Conhecer e avaliar aspectos de implementacdo das linguagens de programacdo: imperativas,
orientadas a objetos, funcionais, l6gicas, concorrentes e de marcacao.

Ementa: Conceitos basicos; Metalinguagens; Tipos, variaveis, visibilidade, tempo de vida, comandos,
estruturas de controle, unidades de programa, gerenciamento de memoria, aspectos de
implementacdo e outras construcfes das linguagens de programacao; Linguagens imperativas;
Linguagens orientadas a objetos; Linguagens funcionais; Linguagens légicas; Linguagens
concorrentes; Projeto de linguagens: Caracteristicas de uma boa linguagem de programacéo;
Sintaxe; Semantica e Sele¢éo de linguagens para aplicacdes especificas.

Titulo: SISTEMAS OPERACIONAIS 1

Créditos: 4 (3 tedricos e 1 prético - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Arquitetura e Organizacdo de Computadores 2

Objetivos: Proporcionar o estudo de Sistemas Operacionais, apresentando seus objetivos, suas
funcionalidades e aspectos de suas organizagfes internas. Apresentar e discutir as politicas para o
gerenciamento de processos e recursos.

Ementa: Conceitos de hardware e software; Processos e tarefas (threads); Comunicacdo e
sincronizagdo entre processos; Escalonamento de processador; Organizacdo e gerenciamento de
memoaria; Gerenciamento de entrada e saida de dados; Sistemas de arquivos; Seguranca e direitos
de acesso; Arquitetura e projeto de Sistemas Operacionais

Titulo: CONSTRUGCAO DE COMPILADORES 1

Créditos: 4 tedricos (60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Linguagens Formais e Autbmatos e Estruturas de Dados.

Objetivos: Capacitar o aluno a compreender todos 0s aspectos préaticos e tedricos da construcao de
um pequeno compilador.

Ementa: A estrutura de um compilador; Andlise Iéxica; Analise sintdtica descendente e ascendente;
Andlise seméantica e tabela de simbolos; Gerenciamento de erros; Maquinas Abstratas e
representacdes intermedidrias de cédigo; Geragéo de cédigo.

Titulo: PROJETO ACADEMICO EM COMPUTACAO
Créditos: 2 (1 tedrico e 1 prético - 30 horas-aula).
Pré-Requisitos: ndo ha.



Objetivos: Esta disciplina tem como componente tedrico a apresentacdo dos conceitos fundamentais
sobre o método cientifico e sobre sua aplicagao na area de computacdo. O componente pratico visa
levar cada aluno a iniciar o desenvolvimento de um projeto de carater académico e inovador. A
disciplina também visa incentivar o aluno a buscar aprimoramento cientifico através de um trabalho
de graduacao ou pés-graduacao.

Ementa: O método cientifico e sua aplicagdo em computacdo; inovacdo; desenvolvimento de
trabalhos académicos pelos alunos; acompanhamento do desenvolvimento; apresentacdo oral e
escrita dos resultados.

Titulo: ENGENHARIA DE SOFTWARE 2

Créditos: 4 — (2 tedricos — 2 praticos -60 horas-aula)

Pré-Requisitos: Engenharia de Software 1

Objetivos: Preparar o aluno para estimar o prazo e o custo de seus projetos, aplicar a atividade de
manutencdo de forma adequada, possibilitar o completo gerenciamento processo e do produto alvo,
aplicar critérios de testes adequados.

Ementa: Gerenciamento de Projetos de Software: conceitos, processos, métricas, estimativas,
manutencdo de sotware, reengenharia - Utilizacdo de ferramentas apoiadas por computador para
solidificar os conhecimentos tedricos; Testes de Software - utilizacdo de ferramentas apoiadas por
computador para solidificar os conhecimentos tedricos; Técnicas para Web - andlise, projeto e
utilizacdo de ferramentas apoiadas por computador para solidificar os conhecimentos tedricos;
Aplicacdo dos conceitos vistos em um sistema desenvolvido em Engenharia de Software 1.

Titulo: LABORATORIO DE BANCO DE DADOS

Créditos: 2 (2 praticos - 30 horas-aula).

Pré-Requisitos: Banco de Dados

Objetivos: Tornar os alunos aptos a desenvolver um sistema de banco de dados utilizando um
sistema de gerenciamento de banco de dados de grande porte. Um outro objetivo é levar o
conhecimento aos alunos sobre as tarefas e procedimentos de um administrador de banco de dados.
Ementa: Especificacdo dos Requisitos de um Sistema de Banco de Dados; Modelagem de Estrutura
de Dados; Mapeamento para o Modelo Relacional; Especificacdo dos Médulos para Manipulagédo dos
Dados; Projeto de Interface com o Usuério; Implementacdo do Sistema.

Titulo: ADMINISTRACAO DE EMPRESAS 1

Créditos: 4 (4 tedricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Dar uma visdo histérica dos grandes pensadores da Administracdo. Levar os alunos ao
conhecimento das organizacdes, suas estruturas e seus processos administrativos. Incentivar os
alunos as praticas administrativas que se desenvolvem nas organizagfes. Preparar o aluno para o
mercado de trabalho.

Ementa: Introducdo a Administracdo; Breve histérico da Escola Classica - Comportamentalista —
Humana; Breve histérico do estruturalismo - sistemas abertos — funcionalismo; Os principios
administrativos - conceitos — importancia; Planejamento - organizacdo - direcdo — controle;
Introdugcdo aos aspectos organizacionais de uma empresa. Aspectos contdbeis - financeiros.
Interligacdo departamental - os problemas da comunicac@o; Registros contdbeis - a andlise
financeira; Auditoria - assessoria - consultoria.



DISCIPLINAS DO 6°. PERIODO: CC06

Inteligéncia Artificial

Sistemas Operacionais 2

Metodologias de Desenvolvimento de Sistemas
Redes de Computadores

Construgcédo de Compiladores 2

Computacao Gréfica e Multimidia

Optativa Profissionalizante

E I R S

Total 28

Titulo: SISTEMAS OPERACIONAIS 2

Créditos: 4 (2 tedricos e 2 praticos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Sistemas Operacionais 1.

Objetivos: Os alunos deverdo ser capazes de apresentar, através de estudo de casos, questbes
relacionadas a programacdo em Sistemas Operacionais. Abordar o acesso aos servicos oferecidos
em sistemas compartilhados e com multiplos processadores e estudar suas implementacdes.
Ementa: Chamadas de sistema; Servicos de entrada e saida; Gerenciamento de processos e
threads; Comunicagéo e sincronizagdo com memoéria compartilhada (IPC); Programagcéo distribuida:
passagem de mensagens, sincronizacdo e execucdo remota de codigo; Programacdo paralela:
tarefas, comunicacao e sincronizacéo; Algoritmos de programacéo paralela.

Titulo: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Créditos: 4 tedricos (60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Introducdo a Légica, Estruturas de Dados, Analise de Algoritmos e Programacéo.
Objetivos: Dar ao aluno no¢Bes béasicas de métodos de busca e de representacdo do conhecimento,
bem como de linguagens para Inteligéncia Artificial, com o objetivo de desenvolver programas
miniatura sobre temas caracteristicos da area

Ementa: Linguagens simbdlicas; Programacdo em légica; Resolucdo de problemas como busca;
Estratégias de busca, busca cega e busca heuristica; Busca como maximizacdo de funcéo. Hill
climbing, best first, simulated annealing e algoritmo A*. Grafos And/Or; Légica como representacéo do
conhecimento; Encadeamento para a frente e encadeamento para tras; Raciocinio ndo-monoténico;
Formalismos para a representagcdo de conhecimento incerto. A regra de Bayes. Conjuntos e Logica
fuzzy; Aprendizado de maquina. Aprendizado Indutivo; Arvores de decisdo, redes neurais e
algoritmos genéticos; Sistemas especialistas; Processamento de linguagem natural; Agentes
inteligentes.

Titulo: METODOLOGIAS DE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Créditos: 4 (3 tedricos e 1 pratico - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Engenharia de Software 2.

Objetivos: Possibilitar o conhecimento e o aprendizado de métodos e técnicas em diversos
paradigmas para desenvolvimento de sistemas e ter condi¢des de aplica-los na prética profissional.
Evolucdo de Técnicas/Metodologias de Desenvolvimento de Sistemas (de Software e de Informag&o).
Apresentacdo de Técnicas/Métodologias de Desenvolvimento de Sistemas (de Software e de
Informacgdo). Estudo de Casos com as Metodologias Apresentados. Andlise Comparativa das
Metodologias Apresentadas.

Ementa: Evolucdo de Técnicas/Metodologias de Desenvolvimento de Sistemas (de software e de
informacao).; Apresentacédo de Técnicas/Metodologias de Desenvolvimento de Sistemas (de software
e de informacgdo), existentes em diferentes abordagens de desenvolvimento;Exemplos de casos
utilizando as Metodologias Apresentadas; Analise Comparativa das Metodologias Apresentadas;
Desenvolvimento de um sistema utilizando principios e conceitos estudados.

Titulo: REDES DE COMPUTADORES
Créditos: 4 (3 tedricos e 1 prético - 60 horas-aula).
Pré-Requisitos: Sistemas Operacionais 1.



Objetivos: Estudar as redes de computadores, abordando suas operacdes, funcionalidades e
servigos. Apresentar tecnologias de conex&o existentes, abordando aspectos de hardware e de
protocolos e o projeto fisico e ldgico de redes.

Ementa: Modelo de Referénica OSI e arquiteturas de protocolos; Projeto de Protocolos; Camada de
Enlace; Camada de Rede; Enderecamento e roteamento; Camada de Transporte; Protocolos de
Aplicagdo e Servicos de Rede; 8.Qualidade de servigo; Gerenciamento de Redes; Seguranca de
Redes; Projeto Ldgico de Redes.

Titulo: CONSTRUCAO DE COMPILADORES 2

Créditos: 4 (1 tedrico e 3 praticos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Construcdo de Compiladores 1.

Objetivos: Capacitar o aluno a construir um compilador completo, otimizar cédigo e a utilizar
ferramentas de auxilio a construgéo de analisadores Iéxicos e sintaticos.

Ementa: Ferramentas para a geracdo automatica do analisador |Iéxico e sintatico; Otimizacdo de
codigo (dependente e independente de maquina); Gerenciamento de Memdria (coleta de lixo);
Projeto e Implementacéo de Compiladores

Titulo: COMPUTACAO GRAFICA E MULTIMIDIA

Créditos: 4 (4 tedricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Algebra Linear 1 e Programacéo de Computadores.

Objetivos: Proporcionar o aprendizado de técnicas e conceitos basicos de computacgédo grafica, que
possam ser utilizados para o desenvolvimento e/ou avaliacdo e/ou uso de ferramentas e aplicativos
graficos. Proporcionar o aprendizado de técnicas e conceitos basicos de sistemas multimidia, que
possam ser utilizados para o desenvolvimento e/ou avaliacdo e/ou uso de ferramentas e aplicacdes
multimidia.

Ementa: Introducdo a Computacdo Gréafica; Hardware: tipos de equipamentos e tecnologia
disponivel; Algoritmos basicos; Aspectos Geométricos e Transformacdes: gréficos 2D e 3D (
problemética associada, algoritmos); Programacdo com pacotes graficos padrdes; Gerenciamento
de eventos; Animacdo; Cores e lluminacao; Introducdo aos Sistemas Multimidia; Tipos de dados,
processamento, transmissao e armazenamento de midia discreta e midia continua; Dados Multimidia
— padrdes, sincronizacao, aplicacdes.

DISCIPLINAS DO 7°. PERIODO: CC07

Sistemas Distribuidos 4
Linguagens de Programacéo 1 4
Optativa Complementar 4
Optativas Profissionalizantes 8
Atividades Complementares 4

Total 24

Titulo: SISTEMAS DISTRIBUIDOS

Créditos: 4 — (3 tedricos e 1 prético - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Sistemas Operacionais 1.

Objetivos: Apresentar os principios e questdes praticas envolvendo o projeto de sistemas
distribuidos, permitindo ao aluno a analise de sistemas existentes e o desenvolvimento de novos
sistemas. Apresentar técnicas e plataformas para o desenvolvimento de aplica¢cdes que usam redes
de computadores para comunicagao e para 0 acesso a recursos remotos.

Ementa: Conceitos, requisitos, desafios e arquitetura; Comunicacdo em sistemas distribuidos:
mensagens, comunica¢do em grupo, chamadas de procedimentos e métodos remotos; Processos
distribuidos: escalonamento, balanceamento de carga, migracdo de cddigo e agentes de software;
Servicos de nomes; Sincronizagdo; Replicagdo e consisténcia; Tolerancia a falhas; Memoria
compartilhada distribuida (DSM); Sistemas de arquivos distribuidos; Seguranca; Objetos distribuidos;
Middleware para aplicag8es distribuidas; Estudos de casos: clusters, grids, computagdo peer-to-peer,
WWW, CORBA, Web Services.



Titulo: LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 1

Créditos: 4 teodricos (60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Construcao de Algortimos e Programacao.

Objetivos: Familiarizar os alunos com a implementacdo de software usando linguagens de
programacéao de atuais plataformas de hardware e software.

Ementa: Principais conceitos e caracteristicas das atuais linguagens de programacéo; Programacéao
béasica usando linguagens funcionais, légicas, orientadas a objetos, concorrentes, de marcagéo e
outros paradigmas atuais; Programacao com acesso a banco de dados; Programacéo de interfaces;
Programacao concorrente; Programacao orientada a Componentes de Software; Programacao
usando frameworks e outras construcdes atuais para construcdo de software; Estudos de Casos:
Solugdes de problemas através da programacao.

DISCIPLINAS DO 8°. PERIODO: CC08

Seminarios em Informatica 1 (co -requisito - Estagio de Graduagao 1) 2
Estagio de Graduacao 1 (co —requisito - Semindarios em Informatica) ou 24
Trabalho de graduacéo 26

Total 26

Titulo: TRABALHO DE GRADUACAO

Créditos: 26 (26 praticos - 390 horas-aula).

Pré-Requisitos: 160 créditos cursados.

Objetivos: Aplicar os conhecimentos adquiridos no Curso e adquirir novos conhecimentos através de
trabalhos préticos desenvolvidos na UFSCar.

Ementa: Desenvolvimento de projetos de pesquisa ha UFSCar, na area de informética.

Titulo: ESTAGIO DE GRADUACAO 1

Créditos: 24 (24 préticos - 360 horas-aula).

Pré-Requisitos: 160 créditos cursados.

Co-requisito: Seminarios em Informatica 1

Objetivos: Aplicar os conhecimentos adquiridos no Curso e adquirir novos conhecimentos através de
trabalhos préticos desenvolvidos nas Empresas.

Ementa: Desenvolvimento de projetos envolvendo assuntos de informatica preferencialmente em
empresas de renome na area.

Titulo: SEMINARIOS EM INFORMATICA 1

Créditos: 2 (2 tedricos - 30 horas-aula).

Co-Requisito: Estagio de Graduagéo 1.

Objetivos: O aluno devera proferir palestras relatando a experiéncia, obtida na empresa, onde
realizou estagio.

Ementa: Seminarios apresentados pelos alunos relatando suas experiéncias no decorrer do estagio;
Palestras de especialistas na area sobre mercado de trabalho, computadores e sociedade e
acidentes de trabalho.



DISCIPLINAS OPTATIVAS PROFISSIONALIZANTES
(cursar um minimo de 12 créditos deste conjunto)

Empreendedorismo e Desenvolvimento de Negocios 4 créditos
Circuitos Reconfiguraveis

Microcontroladores e Aplicagcfes

Laboratorio Microcontroladores e Aplicacdes

Arquiteturas de Sistemas Computacionais de Alto Desempenho
Analise de Desempenho de Sistemas Computacionais
Tecnologia e Comunicacdo de Dados

Sistemas de Tempo Real

Projeto de Banco de Dados

Planejamento e Gerenciamento de Sistemas de Informacao
Metodologia Cientifica e Gerenciamento de Projetos

Topicos em Informatica

Topicos em Informatica 2

Topicos em Informatica 3

Topicos em Informatica 4

Introdugdo a Bioinformatica

Matematica Computacional

Teoria dos Jogos

PROJETO E MANUFATURA ASSISTIDO POR COMPUTADOR

ANDAEAERAPMRADMEAEDIMRADIMEDdMDIANAD

Titulo: EMPREENDEDORISMO E DESENVOLVIMENTO DE NEGOCIOS

Créditos: 4 (2 tedricos e 2 préticos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Desenvolver a capacidade empreendedora dos alunos, estimulando e oferecendo
ferramentas aqueles cuja vocacdo e/ou vontade profissional estiver direcionada a geracdo de
negécios. Objetivos Especificos: Estimular os alunos a desenvolver postura empreendedora; levar
cada aluno a elaborar o planejamento de um negécio como trabalho académico da disciplina; motivar
os alunos a desenvolver empreendimentos no decorrer de sua formagédo académica, de modo a
enriguecé-la.

Ementa: Postura empreendedora; Teoria visiondria; Inovacéo; Processo de desenvolvimento de
negécios; Financiamento de negdcios tecnolédgicos; Planos de negdcios; Tépicos em negdcios:
propriedade intelectual, marketing, planejamento financeiro; Elaboracdo de planos de negdécios pelos
alunos; Orientacdo a elaboracédo de planos de negdcios.

Titulo: ANALISE DE DESEMPENHO DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS

Créditos: 4 (3 tedricos e 1 pratico - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Probabilidade e Estatistica ou Introducéo a Probabilidade.

Objetivos: Apresentar as principais técnicas de Avaliacdo de Desempenho para Sistemas
Computacionais, enfocando o monitoramento, a modelagem analitica e a simulacao desses sistemas.
Dar ao aluno ferramentas para planejar, dimensionar e avaliar projetos e sistemas do ponto de vista
de seu desempenho. Desenvolver estudos de casos importantes.

Ementa: Medidas de desempenho e modelos; Monitoragdo, benchmarking e prototipacéo;
Modelagem analitica: processos estocasticos, cadeias de Markov e teoria de filas; Analise
Operacional de Redes de Filas; Modelagem por simulagdo; Planejamento de Capacidades;
Ferramentas; Estudo de casos.

Titulo: CIRCUITOS RECONFIGURAVEIS

Créditos: 4 (2 tetricos e 2 préticos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Arquitetura e Organizacéo de Computadores 2.

Objetivos: Capacitar o aluno ao projeto e implementagdo de circuitos e sistemas digitais, usando
tecnologias de circuitos reconfiguraveis, através do aprendizado de ferramentas de projeto, como
capturas esquemadticas, linguagem VHDL de projeto de circuitos digitais, simuladores e plataformas
de desenvolvimento. Nesta disciplina devem ser estudados 0s conceitos de circuitos reconfiguraveis



e as principais ferramentas de desenvolvimento de projetos usando circuitos digitais reconfiguraveis.
Para tanto a disciplina deve iniciar-se com o estudo dos conceitos de circuitos reconfiguraveis,
tecnologias e as arquiteturas de circuitos integrados reconfiguraveis tipicas. Como parte pratica da
disciplina, usando uma ferramenta de desenvolvimento, deve-se realizar o projeto, simulacdo e
implementacdo de um sistema digital.

Ementa: Conceitos de circuitos reconfiguraveis; Tecnologias e arquiteturas de circuitos integrados
reconfiguraveis tipicos; Ambientes e ferramentas de desenvolvimento de projetos; Projeto, simulacao
e implementacao de um sistema digital numa plataforma reconfiguravel.

Titulo: METODOLOGIA CIENTIFICA E GERENCIAMENTO DE PROJETOS

Créditos: 4 (3 tedricos e 1 pratico - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Introducdo aos Sistemas de Informacéo.

Objetivos: Apresentar aos alunos os principios e praticas do gerenciamento de projetos e sistemas
que os permitam adquirir habilidades para que possam trabalhar efetivamente em equipes de
projetos, como gerentes de projetos e a se comunicarem efetivamente por escrito e oralmente.
Ementa: Introducdo ao gerenciamento de projetos e sistemas; Métodos e ferramentas de
gerenciamento; Questfes estratégicas na preparacdo e planejamento de projetos com estudos de
casos nas areas de software e hardware; Execugdo, monitoramento e adaptacdo de projetos; Fatores
criticos de sucesso de projetos e sistemas.

Titulo: MICROCONTROLADORES E APLICACOES

Créditos: 4 (4 tedricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Arquitetura e Organizacdo de Computadores 2.

Co-requisito: Laboratério de Microcontroladores e Aplicagdes.

Objetivos: Fornecer conhecimento sobre sistemas microcontrolados, com foco em automacédo de
baixa complexidade, considerando aplicacdes de aquisicdo de dados analdgicos e digitais e também
0 acionamento de dispositivos atuadores. Deve-se também apresentar uma introducédo a sistemas
embarcados. Capacitar o aluno no desenvolvimento de projetos de sistemas microcontrolados, com
foco em automacdo de baixa complexidade, considerando aplicacdes de aquisicdo de dados
analdgicos e digitais e também o acionamento de dispositivos atuadores. Deve-se apresentar
arquiteturas de microcontroladores, programacdo em linguagem de baixo e alto niveis e desenvolver
projetos que usem microcontroladores. Deve-se apresentar elementos sensores e atuadores e como
integra-los em sistemas microcontrolados. Deve-se também apresentar sistemas embarcados.
Ementa: Microcontroladores: arquiteturas, programacdo com linguagens de baixo e alto niveis,
temporizadores, contadores e expansdo de elementos; Comunicacéo serial ponto a ponto e multi-
ponto, por cabos e por radio frequéncia; Conversores A/D e D/A; Sensores e transdutores analdgicos
e digitais (indutivos, capacitivos, resistivos, 6ticos, ultra-som, de efeito hall, etc.) e visdo; Medidores
(nivel, vaz8o, temperatura, pressdo, ph, posicdo, velocidade, aceleracdo, vibracdo, torque, etc.);
atuadores ou érgdo motores (valvulas; pistdes pneuméticos e hidraulicos; motores e servo-motores
AC, DC, de passo); Projetos de circuitos microcontrolados de leituras e acionamentos de dispositivos
analdgicos e digitais; Introducédo a sistemas embarcados: conceitos, caracteristicas e projetos.

Titulo: LABORATORIO DE MICROCONTROLADORES E APLICACOES

Créditos: 2 (praticos - 30 horas-aula).

Pré-Requisitos: Arquitetura e Organizacéo de Computadores 2.

Co-requisito: Microcontroladores e Aplicacdes.

Objetivos: Capacitar o aluno no desenvolvimento de projetos de sistemas microcontrolados, com
foco em automacdo de baixa complexidade, considerando aplicacdes de aquisicdo de dados
analdgicos e digitais e também o acionamento de dispositivos atuadores. Deve-se desenvolver
projetos de sistemas microcontrolados, usando programacdo em linguagem de baixo e/ou alto niveis
usando dispositivos de acionamento e sensoriamento. Deve-se apresentar relatérios sobre os
projetos desenvolvidos.

Ementa: Conversores A/D e D/A; Sensores e transdutores analdgicos e digitais; Atuadores ou 6rgao
motores (valvulas; pistdes pneuméticos; motores DC e de passo); Projetos, implementagdo e testes
de circuitos microcontrolados de leituras e acionamentos de dispositivos analdgicos e digitais.

Titulo: SISTEMAS DE TEMPO REAL
Créditos: 4 (3 tedricos e 1 prético - 60 horas-aula).
Pré-Requisitos: Sistemas Operacionais 1.



Objetivos: Prover os alunos de conhecimentos sobre Sistemas de Tempo Real, seus objetivos, suas
estruturas, e de conceitos e metodologias envolvidas em seus projetos e implementacdes. Oferecer
uma viséo geral sobre os sistemas de tempo real utilizados no setor industrial.

Ementa: Conceitos, tipos e aplicacdes de Sistemas de Tempo Real (STR); Sistemas de Tempo Real
Criticos e Sistemas de tempo Real Distribuidos; Técnicas de especificacdo de Sistemas de Tempo
Real; Técnicas de alocagéo e escalonamento; Andlise de confiabilidade e tolerancia a falhas; Analise
de seguranca; Linguagens e ferramentas de software para Sistemas de Tempo Real.

Titulo: TECNOLOGIA E COMUNICACAO DE DADOS

Créditos: 4 (3 tedricos e 1 pratico - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Sistemas Operacionais 1.

Objetivos: Estudar as redes de computadores, abordando suas operacdes, funcionalidades e
servigcos. Apresentar tecnologias de conexdo existentes, abordando aspectos de hardware e de
protocolos e o projeto fisico e logico de redes. Estudar aspectos da interligacdo fisica de
computadores, abordando aspectos da codificagédo de sinais nos diferentes meios de transmissao até
a transmissdo de dados entre os elementos conectados.

Ementa: Meios fisicos e codificacdo; Modulagdo; Multiplexacdo; Transmissdo analdgica e digital;
Telefonia e comutacgédo; Topologias de rede; Controle de acesso ao meio fisico; Controle do enlace de
dados: delimita¢cBes, enderecamento, tratamento de erros e encapsulamento; Tecnologia e padrbes
de rede; Dispositivos de rede e funcionalidades; Projeto fisico de redes.

Titulo: ARQUITETURA DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS DE ALTO DESEMPENHO

Créditos: 4 (4 tedricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Arquitetura e Organizacdo de Computadores 1.

Objetivos: Os alunos devem conhecer os principios que regem a arquitetura de processadores e
sistemas computacionais modernos para a obtencdo do alto desempenho. Devem estudar as
principais técnicas de paralelizacdo de instru¢cées usadas num computador superescalar, VLIW, e
vetorial; bem como de melhoria de desempenho usando hierarquia de memdria; sistemas de
armazenamento paralelo; multiprocessamento e sistemas de cluster de processadores. A disciplina
deve abordar os aspectos de projeto de sistemas computacionais para a obtencdo de alto
desempenho. Para tanto deve ser realizada inicialmente uma introducdo aos projeto de
computadores, para fornecer subsidios aos aspectos de melhoria do desempenho que devem ser
abordados ao longo da disciplina. Devem ser abordados os aspectos relativos & exploracdo da
execucdo paralela de instrucdes em computadores superescalares, em computadores VLIW, e
computadores vetoriais. Devem ser abordados os aspectos de melhoria do desempenho usando
hierarquia de memoria, e bem como sistemas de armazenamento em arranjo redundante (RAID).
Finalmente devem ser abordados os sistemas de multiprocessamento e clusters.

Ementa: Introducdo ao projeto de computadores; Paralelismo em nivel de instrucdo e sua
exploracdo dindmica; Projeto de hierarquia de memoria; Multiprocessadores e paralelismo em nivel
de thread; Sistemas de armazenamento visando alto desempenho; Redes de interconexao e clusters;
Fundamentos de programacéao para clusters.

Titulo: MATEMATICA COMPUTACIONAL

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Calculo Numérico e Projeto e Andlise de Algortimos.

Objetivos: Fornecer ao aluno conhecimentos relativos & otimizacao de solu¢des e de obtencéo de
solugBes cujos problemas envolvem a aplicagdo de um conjunto de restri¢des.

Ementa: Introducdo & Teoria dos Grafos; Introdugcdo as Redes de Petri; Programa¢do matematica:-
programacao linear, - método simplex; O dual do problema de programacédo linear; Teoremas de
dualidade; Programacgdo dindmica; Programacédo inteira; Programacgdo n&o linear: - métodos de
otimizacdo sem restricdo; Minimizagdo com restri¢cdes lineares; Funcao penalidade; Otimizacao; Fluxo
em redes.

Titulo: INTRODUCAO A BIOINFORMATICA

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Estrutura de Dados, Projeto e Analise de Algoritmos e Banco de Dados.

Objetivos: Fornecer ao aluno conhecimentos introdutérios sobre a area de interface entre
computacdo e biologia, permitindo que identifigue melhores meios de organizacdo da informacao
(como projeto de banco de dados para analise genbmica) bem como técnicas computacionais
eficientes para tratamento de informacdes da area de biologia



Ementa: Biologia Molecular: natureza e organizacdo do material genético; estrutura dos genes,
replicacao, fidelidade da replicagdo e transcri¢édo e tradugéo; Principios de analise gendmica; Analise
de sequéncias bioldgicas; Bancos de dados bioldgicos; Alinhamento multiplo de sequéncias; Busca
em bancos de dados; Analise de similaridade de sequéncias em bancos de dados; Predi¢do de
estrutura e motivos de sequiéncias em proteinas; e Visualizagdo molecular.

Titulo: PLANEJAMENTO E GERENCIAMENTO DE SISTEMAS DE INFORMACAO

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Esta disciplina fornece uma visédo geral de Sistemas de Informac¢&o e de Tecnologia de
Informagdo no mundo dos negdcios. Ela apresenta uma visdo gerencial e organizacional de como
usar tecnologia de informacdo para criar e gerenciar empresas competitivas e globais e como
fornecer através das informag8es produtos e servigcos para os clientes.

Ementa: A Importancia do Gerenciamento de Sistemas de Informacdo e as Questdes de Lideranca;
Papel Estratégico da Tecnologia de Informacado; Planejamento de Sistemas de Informacao;
Gerenciamento das Tecnologias Essenciais: Sistemas Distribuidos, Telecomunicacdes, Recursos de
Informagé&o e Operacdes; Gerenciamento do Desenvolvimento de Sistemas: Tecnologias Tradicionais
X Avancadas; Sistemas de Suporte: DSS, EIS, Expert Systems, Gerenciamento Eletrdnico de
Documentos; Treinamento dos Usuarios; Criacdo de um Novo Ambiente de Trabalho.

Titulo: PROJETO DE BANCO DE DADOS

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: Banco de Dados.

Objetivos: Aprofundar o conhecimento sobre projeto de banco de dados, abrangendo as fases de
projeto conceitual, l6gico e fisico. Introduzir conceitos de bancos de dados orientados a objetos.
Ementa: O Processo de Projeto de Banco de Dados; Formulacdo dos Requisitos e Anélise; Projeto
Conceitual: Metodologias para Projeto Conceitual; Ferramentas Gréficas para Projeto de Banco de
Dados; Conceitos Avancados de Modelagem de Dados; Projeto de Implementacdo: Componentes do
Projeto de Implementacéo; Refinamento do esquema conceitual, Mapeamento para o modelo de
implementacdo; Projeto Fisico: Passos do Projeto Fisico; Consideracdes sobre o Projeto Fisico;
Projeto orientado para Objetos.

Titulo: TOPICOS EM INFORMATICA

Créditos: 4 (4 tédricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Fornecer ao aluno conceitos, técnicas e metodologias avancadas e atualizadas na area
de tecnologia de informac&o.

Ementa: Varidvel. Ser4d composta por médulos, que cobrirdo os tépicos atuais de pesquisas e
desenvolvimentos na area de computacdo. Nas Ultimas ofertas foram abordados os temas:
Criptografia; Sistemas Nebulosos; Desenvolvimento de Software Baseado em Componentes;
Computacado Ubiqua e Redes Neurais.

Titulo: TOPICOS EM INFORMATICA 2

Créditos: 4 (4 tédricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Fornecer ao aluno conceitos, técnicas e metodologias avancadas e atualizadas na area
de tecnologia de informacao.

Ementa: Variavel. Sera composta por mddulos, que cobrirdo os tépicos atuais de pesquisas e
desenvolvimentos na area de computacdo. Nas Ultimas ofertas foram abordados os temas:
Criptografia; Sistemas Nebulosos; Desenvolvimento de Software Baseado em Componentes;
Computacado Ubiqua e Redes Neurais.

Titulo: TOPICOS EM INFORMATICA 3

Créditos: 4 (4 tédricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Fornecer ao aluno conceitos, técnicas e metodologias avancadas e atualizadas na area
de tecnologia de informacao.

Ementa: Variavel. Sera composta por mddulos, que cobrirdo os tépicos atuais de pesquisas e
desenvolvimentos na area de computacdo. Nas Ultimas ofertas foram abordados os temas:



Criptografia; Sistemas Nebulosos; Desenvolvimento de Software Baseado em Componentes;
Computacao Ubiqua e Redes Neurais.

Titulo: TOPICOS EM INFORMATICA 4

Créditos: 4 (4 tédricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Fornecer ao aluno conceitos, técnicas e metodologias avancadas e atualizadas na area
de tecnologia de informagéo.

Ementa: Variavel. Sera composta por mddulos, que cobrirdo os tépicos atuais de pesquisas e
desenvolvimentos na area de computacdo. Nas Ultimas ofertas foram abordados os temas:
Criptografia; Sistemas Nebulosos; Desenvolvimento de Software Baseado em Componentes;
Computacao Ubiqua e Redes Neurais.

Titulo: TEORIA DOS JOGOS

Créditos: 2 (2 tédricos - 30 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Capacitar ao aluno analisar e desenvolver jogos independente de sua interface (seja ela
fisica ou computacional).

Ementa: O Aspecto Ludico na Formacdo da Cultura. Classificacdo Antropolégica dos Jogos.
Classificacao Estrutural dos Jogos / Analise Histérica dos Jogos. A Estratégia e a Aleatoriedade na
Definicdo das Regras em Jogos de Tabuleiro e Jogos de Cartas. A Estratégia e a Aleatoriedade na
Definicdo das Regras em Jogos Eletronicos Monousuario. Histérico e Conceitos Béasicos dos Role
Playing Games. A Estratégia e a Aleatoriedade na Definicdo das Regras dos Role Playing Games.
Criacdo de Cenarios. Criacdo de Personagens. Criacdo de Histérias Interativas aplicadas a Jogos.

Titulo: PROJETO E MANUFATURA ASSISTIDO POR COMPUTADOR

Créditos: 4 (4 tédricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: néo ha.

Objetivos: Capacitar o aluno no uso de conceitos e técnicas aplicadas na integracdo de sistemas de
manufatura, tais como: CAD, CAM, MRP, ERP e outros..

Ementa: Principios e conceitos basicos de CAD; Aspectos de Projeto Assistido por Computador:
Modelos, Representacfes, Metodologias, Ferramentas. Banco de Dados para CAD, Interacao
Homem-Méquina, Hardware de Apoio. Aplicacdes de CAD. Conceitos e Fundamentos de Manufatura
Integrada por Computador (CAM). Modelos, Representacfes, Ferramentas, Equipamentos de Apoio
para CAM.

DISCIPLINAS OPTATIVAS HUMANAS E COMPLEMENTARES
(cursar um minimo de 20 créditos deste conjunto)

Inglés Instrumental para Computacéo 1 4 créditos
Inglés Instrumental para Computacéo 2
Comunicacgéo e Expressao

Economia Geral

Economia da Empresa

Nocdes Gerais de Direito

Tecnologia e Sociedade

Histéria das Revolugbes Modernas
Introdugdo a Sociologia Geral
Sociologia Industrial e do Trabalho
Sociologia do Trabalho

Filosofia da Ciéncia

Introducgéo a Filosofia

Métodos e Técnicas de Pesquisa

créditos

A AEADMBRMDMEDIMDMDIIAEDIMDLD



Titulo: COMUNICACAO E EXPRESSAO

Créditos: 4 (02 praticos- 02 tedricos 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Fazer com que o aluno seja capaz de: -aplicar os principios gerais da Linguistica; -ler
criticamente textos de varias procedéncias; -utilizar a expressao oral com clareza e coeréncia; -
produzir textos diversos.

Ementa: Ciéncia da linguagem;Desenvolvimento da expressao oral; Leitura e analise; Produgdo de
textos.

Titulo: INGLES INSTRUMENTAL PARA COMPUTACAO 1

Créditos: 4 — (2 praticos- 2 tedricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Capacitar o aluno a fazer uso de estratégias e tipos de leitura que o auxiliem na
compreensédo de textos da area, em inglés.

Ementa: Conscientizacdo do processo de leitura; Exploragcdo de informacdo n&o-linear, nao-
linguistica, cognatos e contexto; Seletividade do tipo de leitura (skimming/scanning), de acordo com o
objetivo de obtencdo de compreensao geral ou de pontos especificos; Levantamento de hipoteses
sobre os textos, a partir de titulos, subtitulos e dicas tipograficas; Abordagem dos pontos gramaticais
mais importantes para a leitura: a) relagbes de tempo implicadas pelos tempos verbais: presente,
passado, probabilidade; b) elementos de coesdo textual: pronomes, conjunc¢des e itens lexicais; c)
grupos nominais: adjetivo + substantivo, (adj.+) adjetivo + substantivo, substantivo + substantivo,
substantivo + preposi¢cdo + substantivo; uso do dicionario como estratégia suporte: tipos, recursos,
pratica.

Titulo: INGLES INSTRUMENTAL PARA COMPUTACAO 2

Créditos: 4 — (2 préticos- 2 tedricos - 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: INGLES INSTRUMENTAL PARA COMPUTACAO 1.

Objetivos: Capacitar o aluno a fazer uso de estratégias e tipos de leitura que o auxiliem na
compreensao de textos da area em inglés.

Ementa: Conscientizacdo do processo de leitura; Revisdo das estratégias basicas de leitura; Grupos
nominais complexos, formas comparativas e superlativas; Voz passiva; Tipos de texto: descricdo de
mecanismo, estrutura fisica, processo, instru¢cdes, modelo problema-solu¢éo; Funcgbes retdricas:
elementos coesivos, marcadores discursivos, relacdes lexicais; e Compreeensdo de pontos
principais: palavras-chaves, anotacdes de leitura, resumos; Leitura detalhada e leitura critica: teoria
dos conjuntos.

Titulo: NOCOES GERAIS DE DIREITO

Créditos: 4 (4 préaticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Proporcionar ao aluno o conhecimento do direito para o exercicio da cidadania e da sua
profissdo. Apresentar 0s principais sistemas juridicos contemporaneos inserindo o estudo do
ordenamento juridico brasileiro. Oferecer no¢des gerais sobre alguns ramos do direito de maior
interesse para os discentes.

Ementa: Direito-Nogbes gerais; Direitos e garantias constitucionais; Direito autoral; Direito do
consumidor; Direito ambiental; Direito do trabalho; Direito empresarial.

Titulo: ECONOMIA GERAL

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Introduzir os alunos nos conceitos basicos utilizados pelos cientistas econémicos e
algumas das teorias dentro desta area do conhecimento.

Ementa: Objeto e método da economia politica; Moeda e mercado; Economia de mercado.
Mercadoria. Pre¢cos. Moeda. Mercado. Inflagdo; Economia capitalista. Capital. Empresa. Trabalho;
Acumulagdo. Monopolizacéo internacionalizacdo do capital; Estado e economia. Intervencionismo e
Neoliberalismo; Resultados da producéo. Indicadores: PIB, RM, |, C, contas externas.

Titulo: ECONOMIA DA EMPRESA
Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).
Pré-Requisitos: ndo ha.



Objetivos: Despertar o interesse pelo campo da economia das empresas. Fornecer insumos da area
de microeconomia. 3. Estabelecer um paralelo entre microeconomia e finangas como ferramenta de
trabalho.

Ementa: No¢des de mercado; Empresa capitalista; Custos. Preco e Lucro; A empresa e os diferentes
tipos de mercado; A empresa e a politica econémica.

Titulo: INTRODUCAO A FILOSOFIA

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: O objetivo geral do Curso de Introducédo a Filosofia é iniciar o estudante nos principais
tépicos de reflexao filosofica. Destaca-se nesta tarefa o desenvolvimento das capacidades critica e
argumentativa dos estudantes, permitindo que estes Ultimos superem gradualmente a visdo ingénua
da realidade, seja no campo profissional, seja no seu cotidiano.

Ementa: O Racionalismo Moderno: a) O cartesianismo e a idéia da fisica matematica; b) Maquiavel e
o poder como forga; c) Hobbes: a idéia do mecanismo universal e o poder absoluto; A Filosofia das
Luzes: a) A hegemonia do empirismo inglés na andlise do conhecimento; b) A filosofia politica na
Franca: Montesquieu e Rousseau; c) Kant: A razéo pura e a razéo politica; e Dialética e Paositivismo:
a) Augusto Comte: ciéncia e sociedade; b) K. Marx: teoria e pratica; c) Dialética, Hermenéutica e
Filosofia Analitica no Século XX.

Titulo: METODOS E TECNICAS DE PESQUISA

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Obijetivos: Possibilitar ao aluno adquirir uma atitude cientifica enquanto futuro pesquisador, professor
ou profissional técnico. Permitir ao aluno conhecer os métodos e técnicas de pesquisa e identificar os
especificos da sua area. Capacitar o aluno a reconhecer as etapas de uma pesquisa cientifica.
Ementa: Noc¢bes Gerais sobre o Método Cientifico; Tipos de Pesquisa; O processo de Pesquisa;
Procedimentos de Coleta de Dados; Mensuracao; Anéalise de Dados.

Titulo: FILOSOFIA DA CIENCIA

Créditos: 4 (4 préaticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Capacitar o aluno através da apresentacdo da historia da Filosofia da Ciéncia e dos seus
problemas atuais, a compreensdo da ciéncia desenvolvendo uma abordagem critica e sua insercédo
social.

Ementa: O modelo grego da teoria: Platdo, Aristoteles e Euclides: a idéia de demonstracdo. Galileu e
Descartes: Fisica e Matemética Universal. A Crise da Raz8o Classica: Filosofia Critica e
Epistemologia. Questdes da Filosofia da Ciéncia nos dias de hoje.

Titulo: HISTORIA DAS REVOLUCOES MODERNAS

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: Discutir com os alunos o conceito de revolugdo, seu conteddo, em diversos autores, assim
como uma tipologia dos movimentos revolucionarios. .Levar o aluno a efetuar leituras e tarefas
dirigidas no campo do tema especial que escolheu.

Ementa: Conceitos, teorias e tipologias da revolu¢do. As fontes para o estudo dos movimentos
revoluciondrios. 3. Estados das revolugfes modernas - no minimo quatro a serem selecionados do
seguinte elenco: Revolucdo Inglesa, e dependéncia dos U.S.A, Revolucdo Francesa,Movimentos
revoluciondrios de 1848, a comuna de Paris, movimentos e independéncia Latino-Americanos,
Revolugcdo Mexicana, Revolugdo Russa, Revolugdo Chinesas, Revolu¢cdo Cubana, Movimentos
Revolucionarios Contemporaneos na América Latina.

Titulo: SOCIOLOGIA INDUSTRIAL E DO TRABALHO

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: néo ha.

Objetivos: Propiciar aos(as) alunos(as)do curso de graduacdo do campus da Universidade o
contanto com as principais discussfes e perspectivas tedricas relativas a Sociologia do Trabalho;
Permitir aos alunos uma reflexdo critica sobre a globalizacéo, as transforma¢bes no mundo do
trabalho e suas consequiéncias, especialmente para os paises em desenvolvimento.



Ementa: Trabalho e modo de produgéo capitalista. Diviséo do trabalho: manufatura e industria -
sistema de fabrica. Tecnologia e organizacdo do trabalho. Valorizacdo do capital e mudanca na
composicéo da forca de trabalho. Trabalho qualificado e assalariamento.

Titulo: SOCIOLOGIA DO TRABALHO

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: nao ha.

Objetivos: Propiciar aos(as) alunos(as)do curso de graduacdo do campus da Universidade o
contanto com as principais discussfes e perspectivas tedricas relativas a Sociologia do Trabalho;
Permitir aos alunos uma reflexdo critica sobre a globalizacdo, as transformacdes no mundo do
trabalho e suas consequiéncias, especialmente para os paises em desenvolvimento.

Ementa: Trabalho e modo de producédo capitalista. Divisdo do trabalho: manufatura e industria -
sistema de fabrica. Tecnologia e organizacdo do trabalho. Valorizacdo do capital e mudanca na
composicéo da forca de trabalho. Trabalho qualificado e assalariamento.

Titulo: INTRODUCAO A SOCIOLOGIA GERAL

Créditos: 4 (4 praticos- 60 horas-aula).

Pré-Requisitos: ndo ha.

Obijetivos: Introduzir o aluno ao estudo de Sociologia: - apresentando 0s processos sociais basicos
gue constituem a relacdo individuo-sociedade. - apresentando a estrutura de classes que constitui a
sociedade capitalista. - apresentando a relagdo entre Doenca e Socedade, por meio dos conceitos de
consciéncia e ideologia como praticas sociais.

Ementa: O advento da sociedade moderna e a constituicdo da sociologia como ciéncia; A estrutura
de classes da sociedade moderna: As relacdes de producdo capitalista e as relagbes sociais; Os
processos de transformagdo social a nivel internacional e nacional: A reforma e a revolugéo;
Processos sociais basicos: grupos e instituicdes; Consciéncia e ideologia como préticas sociais.

Titulo: TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Créditos: 4 — (4 préticos- 60 horas-aula)

Pré-Requisitos: ndo ha.

Objetivos: O objetivo central da disciplina € oferecer instrumentos teéricos e analiticos que permitam
a compreensdao do processo de transformacéo econdmica e social a partir da inovacéo tecnoldgica. A
disciplina tem como objetivo, também, discutir a partir de estudos de casos, o0 comportamento e a
dindmica de empresas, setores produtivos e economias nacionais, visando exemplificar e avaliar os
aspectos teéricos desenvolvidos no curso.

Ementa: Desenvolvimento tecnoldgico e desenvolvimento social. Tecnologia e organizagdo do
trabalho. O desenvolvimento da alta tecnologia (robotizag&o e micro-eletrénica) e seu impacto sobre a
composicdo da forca de trabalho. 4. Novas tecnologias de comunicacéo e informacdo e seu impacto
sobre a cultura.

ATIVIDADES ESPECIAIS DE CONCLUSAO DO CURSO
(escolher Estégio de Graduacgao ou Trabalho de Graduacéo)

o Estgio de Graduacdo (detalhamento na se¢éo 6) 24 créditos
e Trabalho de Graduacgédo (detalhamento na secao 6) 26
e Seminérios em Informatica (detalhamento na secao 6) 2

Ementas apresentadas anteriormente (8° periodo). Atividades detalhadas na sesséo 6.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES
(4 créditos, a escolher entre as atividades abaixo - detalhamento na se¢ao 10.2)



ACIEPES 4 créditos
Iniciacdo Cientifica (com ou sem bolsa)
Bolsa Monitoria

Bolsa Treinamento

Bolsa de Extenséo

Participacdo em Empresa Junior

A DNNMNN D

Atividades detalhadas na sesséo 10.2.



11. INFRA-ESTRUTURA BASICA

A estrutura curricular do Curso de Bacharelado em Ciéncia da Computacao esta organizada com foco
em disciplinas oferecidas pelo Departamento de Matematica e pelo Departamento de Computacao.
Além disso, ao longo do periodo de quatro anos, outros departamentos colaboram na formacéo do
egresso: disciplinas das areas de humanas, oferecidas pelo Departamento de Letras, Ciéncias
Sociais e de Filosofia e Metodologia das Ciéncias, disciplinas de exatas pelo Departamento de
Estatistica e Departamento de Engenharia de Producao. As disciplinas oferecidas pelo Departamento
de Computagédo podem ser caracterizadas como pertencentes a duas areas, que séo de “software” (a
majoritaria) e de “hardware”.

O Curso utiliza varios ambientes de ensino-aprendizado e o Departamento de Computacao
disp6e dos seguintes laboratorios:

1) Laboratério de Ensino de Ldgica Digital

2) Laboratdrio de Ensino de Microprocessadores e Microcontroladores;

3) Laboratério de Informatica para Graduacao;

4) Laboratorio de Programacao 1;

5) Laboratério de Programacéo 2;

6) Laboratério de Programacéo 3 e

7) Laboratério de X-Terminais.

Os dois primeiros laboratérios sdo utilizados para 0 ensino e a pratica de experiéncias
relativas & area de arquitetura de computadores. Os demais sédo especificos para o ensino e a pratica
de programacdo, sendo utilizados para aulas praticas e também para a realizacdo dos trabalhos
praticos por parte dos alunos. Estes séo laboratérios especificos para o ensino de graduacdo, ndo
sendo utilizados para pesquisas.



12.

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.
11.
12.
13.
14,
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22,
23.
24,
25.
26.
27.
28.

CORPO DOCENTE

Antdnio Carlos dos Santos (AD40hs DE)

Antdnio Francisco do Prado (AD40hs DE)

Célio Estevan Moron (AD40hs DE)

Cesar Augusto Camillo Teixeira (AD40hs DE)
Ednaldo Brigante Pizzolato (AD40 hs DE)
Estevam Rafael Hruschka Junior (AD40 hs DE)
Hélio Crestana Guardia (AD40 hs DE)

Heloisa de Arruda Camargo (AD40 HS DE)
Jander Moreira (AD40 hs DE)

José de Oliveira Guimarées (AD40 hs DE)

José Hiroki Saito (AD40 hs DE)

Junia Coutinho Anacleto Silva (AD40 hs DE)
Lucia Helena Machado Rino (AD40 hs DE)

Luis Carlos Trevelin (AD40 hs DE)

Marco Antonio Cavasin Zabotto (AS40 hs DE)
Maria da Graga Brasil Rocha (AD40 hs DE)

Maria do Carmo Nicoletti (AD40 hs DE)

Mauro Biajiz (AD40 hs DE)

Marilde Terezinha Prado Santos (AD40 hs DE)
Nelson Delfino d'Avila Mascarenhas (AD40 hs DE)
Noritsuna Furuya (AD40 hs DE)

Orides Morandin Junior (AD40 hs DE)

Paulo Rogerio Politano (AD40 hs DE)

Regina Borges de Araujo (AD40 hs DE)

Roberto Ferrari Junior (AD40 hs DE)

Rosangela Aparecida Dellosso Penteado (AD40 hs DE)
Sandra Abib (AD40 hs DE)

Sandra Camargo Pinto Ferraz Fabbri (AD40 hs DE)

29. Sergio Donizetti Zorzo (AD40 hs DE)

30. Takashi Utsunomiya (AS40 hs DE)

31. Wanderley Lopes de Souza (T140 hs DE)

FUNCIONARIOS

01. Ana Sigoli Fernandes Matheus (secretaria do Departamento)

02. Carlos Alberto Ferro Gobato (técnico de laboratério)

03. Darli José Morcelli (secretario chefia do Departamento)
04. Dermeval de Jesus Ambrésio (técnico de laboratério)

05. Evelton Cardoso De Marco (técnico de laboratério)

06. Jorgina Vera de Moraes (auxiliar de limpeza)

07. Luzia de Fatima Rodrigues Andreaotti (secretéaria do Departamento)

08. Maria Cristina Carreira Trevelin (secretéria da pds-graduacéo)

09. Noriberto Pereira (técnico de laboratério)

10. Vitéria Santina Favaro Sanches (secretéria do curso de graduacao)



13. INFORMAGCOES COMPLEMENTARES

PRAZO PARA INTEGRALIZACAO CURRICULAR
De acordo com a Portaria GR no. 1050/95, de 27 de outubro de 1995 - regulamenta o Art. 58 e
paragrafos do Regimento Geral da UFSCar que dispde sobre 0s prazos minimos e maximaos para
integralizac¢éo curricular nos Cursos de Graduagéo:

e Prazo minimo: 03 anos

e Prazo padrdo: 04 anos

e Prazo maximo: 07 anos

NUMERO DE VAGAS OFERECIDAS
Sessenta (60) vagas.

NUMERO DE CREDITOS E/OU CARGA HORARIA TOTAL PARA INTEGRALIZACAO DO CURSO
O Regimento Geral da UFSCar estabelece em sua SECAO V:
Art 51: O controle da integralizagdo curricular sera feito pelo sistema de créditos, que
serdo obtidos em disciplinas obrigatorias, optativas e eletivas.
Art. 52: A cada 15 (quinze) horas de atividade académica controlada prevista para
uma disciplina, correspondera a 01 (um) crédito.

Para integralizagdo do curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo, o aluno devera ser
aprovado em 216 créditos (3240 horas-aula), assim distribuidos:
e Formacédo Obrigatéria — 154 créditos de disciplinas obrigatérias;
e Formacdo Complementar — 62 créditos de disciplinas optativas e atividades
complementares, assim divididos:
» Disciplinas Optativas Profissionalizantes - 12 créditos
» Disciplinas para o Desenvolvimento Humano e Complementar - 20 créditos
» Atividades Complementares - 30 créditos
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ANEXOS

QUADRO 1 - Principais sugestdes de melhoria nos aspectos académicos do curso, resultates
do processo de auto-avaliacdo/PAIUB, ocorrido em 1997.

Aspectos avaliados

Sugestdes de melhoria

PERFIL DO PROFISSIONAL

Definicdo mais clara, para todos os envolvidos com o curso, do perfil do profissional que o
curso se propde a formar, particularmente no que se refere a preparo para a
multiplicidade de alternativas de atuagdo, acompanhamento da dinamica do mercado de
trabalho, atendimento as necessidades sociais ainda ndo expressas no mercado.

FORMACAO GERAL

Empenho em proporcionar uma melhor formag&o geral aos alunos, por meio de medidas
tais que:

. melhor desenvolvimento das seguintes atitudes/habilidades/competéncias:
preparo para o confronto com a realidade social, preocupagdo com
rigor/exatiddo nas ac0es, percepcao das diferentes possibilidades de atuagéo,
prazer/motivagdo com as atividades realizadas ou por realizar;

. maior racionalizagcdo do uso do tempo para que os alunos possam se envolver
em outras atividades que ndo as estritamente académicas;

e realizagbes em parceria com empresas, de mais eventos cientificos, culturais,
artisticos, politicos, sociais, esportivos, de interesse dos alunos, na
universidade, dando ampla divulgacéo a eles;

. estimulo/apoio, por parte dos professores, a participagcdo dos estudantes nos
6rgaos colegiados e no Centro Académico/Diretério Central de Estudantes, bem
como das atividades culturais e politicas, desde o inicio do curso;

. melhor articulagdo da graduacdo com a pesquisa, a poés-graduacdo e a
extensao.

FORMAGCAO CIENTIFICA

Melhoria da formagéo cientifica dos alunos pela criagdo de mais oportunidades para o
exercicio da reflexdo e da critica, bem como para a aprendizagem auto-dirigida.

FORMAGCAO PROFISSIONAL

Investimento maior no preparo dos alunos para o exercicio profissional procurando:

. melhorar a sua percepgéo das diferentes possibilidades de atuagéo;

. manter, pelos mais diferentes meios, sintonia continua entre o curso e a
profissao;

. proporcionar formacdo especifica para as diferentes atuagBes (por exemplo,
trabalho em pesquisa, docéncia, montagem de microempresas, administragéo
de pessoal, etc);

. estimular a autonomia/independéncia dos alunos;

. prepard-los para o aprimoramento/atualizagdo/obtencdo de
acompanhando o avango da area;

. garantir maior experiéncia e atualizagdo dos docentes sobre o mercado de
trabalho.

informacdes,

CURRICULO DO CURSO

Reformulagdo do curriculo do curso, direcionando-o para um objetivo determinado,
dando-lhe maior coesdo (particularmente pela articulagdo entre disciplinas béasicas e
profissionalizantes, tedricas e préticas), maior flexibilidade (adaptagcbes a constante
evolucdo da éarea), reduzindo ao maximo o numero de disciplinas e de créditos,
garantindo o equilibrio entre disciplinas das varias areas, bem como entre disciplinas
tedricas e praticas/experimentais, realizando as necessarias alteragdes nas disciplinas e
remodelando o processo ensino-aprendizagem,; introduzindo as preocupagdes de formar
cidadéos, empreendedores, com maior cultura geral.

Reavaliagdo do curso a cada 2 (dois) anos ou todo ano.

CRIACAO DE DISCIPLINAS

. criagdo de mais disciplinas profissionalizantes aliadas a estagio (durante o
curso todo).

. mais disciplinas de ementa aberta que garantam, ao final do curso, boa base
sobre as exigéncias do mercado de trabalho e sobre as inovacdes e tendéncias
da computagao.

. disciplinas que contemplem melhor os aspectos soécio-econémico-culturais,
embasando a atuacéo profissional;

. disciplinas pedagégicas, como Metodologia de Ensino, Informacéo e Educacéo.

ELIMINACAO DE | Eliminagdo da disciplina “Seminarios em Informatica”, por ser prejudicial ao aluno que
DISCIPLINAS deseja se efetivar no emprego.

REFORMULACAO DE . reformulacdo do conjunto de disciplinas do curso, na perspectiva de maior
DISCIPLINAS convivéncia com a sociedade.

. maior vivéncia de questdes profissionais;

. discussédo dos problemas e computagdo adequados a realidade do pais;

. maior equilibrio na contribuigdo das diferentes areas do curso.

. maior articulagé@o do conjunto de disciplinas/atividades do curso;

. maior interagdo entre disciplinas conjugadas (teoria-laboratério) e maior e
melhor oferecimento de aulas préticas (sem diminuir as tedricas);

. maior aprofundamento das disciplinas profissionalizantes e daquelas bésicas
indispensaveis a uma boa formac¢do em computagao;

. menor énfase a matérias que sO interessam a quem vai seguir a carreira
académica (Algebra Linear, Fisicas, etc);




maior énfase em “hardware”;

atencdo a assuntos importantes como Internet, multimidia e computagéo
gréfica;

énfase em orientacdo a objetos plataformas,clientes-servidor, Internet,
protocolos de comunicagéo;

incorporacdo das constantes alteragcdes conceituais e/ou tecnoldgicas;

maior preocupacdo com vinculagdo a problemas atuais, sem deixar de lado a
base conceitual;

utilizacao de exemplos préticos e atualizados;

diminuicao do grau de abstracao do curso, com oportunidades de aprendizado,
por exemplo, de ZIM, ORACLE e outros bancos de dados;

abordagem da questdo de mercado de trabalho em todas as disciplinas do
curso e garantia de que os alunos saiam sem uma defasagem muito grande em
termos de linguagens de programacédo, equipamentos, informac8es sobre as
inovacdes e tendéncias de mercado, etc.

PROCEDIMENTOS DE | Melhoria dos procedimentos de avaliagdo nos seguintes aspectos:
AVALIACAO e  variedade de instrumentos utilizados;

e retorno rapido e comentado das avaliagoes;

. constatacao continuada do progresso dos alunos por mecanismos outros além
das provas;

. eficiéncia dos critérios de avaliagdo para aprovacao ou nao dos alunos;

. adocdo de procedimentos de avaliagdo que contribuam para a superacao das
dificuldades dos alunos;

. aplicacdo pelos professores de provas e trabalhos coerentes com as aulas
ministradas;

o formulagdo de maior nimero de questdes nas provas e mais claras (ndo duas
ou trés apenas);

. na aprovacdo de alunos que ndo sabem a matéria (pois, no futuro, isto lhes
trara problemas);

. realizacdo de avaliagdo na forma apresentada de apresentagdo de trabalho de
estdgio perante uma banca de professores da area de conhecimento
especifica;

. encaminhamento de providéncias com relagdo a deterioragcdo dos sistemas de
avaliacdo, causada pelo significativo aumento do nimero de alunos;

. superacgdo dos erros na corregdo das provas, que chegam a atingir percentuais
altos.

PROCESSO ENSINO- | Reestruturagdo do processo ensino-aprendizagem no curso como um todo, de forma a
APRENDIZAGEM permitir a adequada interacdo professor-aluno, superando a passividade deste aluno,

tirando-o da condig@o de mero ouvinte e promovendo-o a participante ativo do processo
e, assim, preparando-o para refletir sobre sua carreira, apresentar sugestdes, enfim, atuar
realmente como parte do corpo discente.

Garantia, nesse processo de ensino-aprendizagem remodelado, de:

aulas mais dinamicas e interativas e motivadoras, com utilizacdo de exemplos
reais da vida profissional, com mais debate dos assuntos tratados, mais
abertura para o questionamento e a argumentacdo dos alunos (ao invés de
copiar a matéria e muitas vezes nem prestar atengdo a aula);

énfase especial ao questionamento nas aulas, porque em computacéo ndo se
sobrevive sem perguntas, e re-ensino aos alunos desse questionamento, da
importancia deles manifestarem as suas opinides, de se envolverem no didlogo
com colegas e professores;

privilégio ao trabalho em grupo, tanto o técnico como o ndo técnico, em que
sejam criadas oportunidades para os alunos exporem seus trabalhos,
discutirem e mostrarem suas opinides, integrarem e aplicarem conhecimentos
adquiridos na prética;

maior énfase a pesquisa;

maior énfase a pratica, a realizagéo de projetos praticos pelos alunos, pois o
aprendizado é melhor;

oferecimento de condigbes reais para o desenvolvimento dos projetos na
pratica (laboratdrios, “softwares”, “hardware”, acesso a Internet...) e busca de
apoio na iniciativa privada para a garantia dessas condigdes;

incentivo, por parte dos professores e coordenadores, para que as pesquisas e
0s projetos desenvolvidos se embasem na realidade do meio profissional e nas
necessidades do mercado (tanto em relagcdo aos produtos como aos
profissionais);

proposicdo de atividades que se assemelhem as que serdo praticadas no
mercado de trabalho, como por exemplo, criacdo de instituicdes ficticias por
grupo durante os trés ultimos semestres;

maiores oportunidades para tirar davidas, por exemplo, sobre programacao de
computadores.;

utilizacdo menos restrita dos recursos didaticos;

sugestdo pelos docentes de textos essenciais para dirigir melhor a leitura dos
alunos;




estimulo dos alunos pelos docentes para que busquem literatura em lingua
estrangeira;

estimulo a realizagao pelos alunos de trabalhos fora da sala de aula, bem como
a participacdo de atividades extra-curriculares;

definicdo clara do que é necessario aprender num curso de graduagédo e
compatibilizagdo disto com o que é necessario para atuar no mercado de
trabalho;

Encaminhamento de providéncias para que, de fato, as disciplinas atendam aos
seus objetivos, estes sejam do conhecimento dos alunos e elas contribuam para a
melhoria do aprendizado profissional principalmente nos seguintes aspectos:

. planejamento e execucdo de projetos em equipe;

exercicio de atividades caracteristicas da profisséo;

oportunidade de aprendizagem auto-dirigida;

oportunidade de exercicio de reflexao e critica;

utilizacdo de literatura existente na area;

aplicacéo de conhecimentos/habilidades em situagdes concretas e reais;
planejamento de atividades e/ou servi¢cos na area de atuagao profissional;
comunicagao com o publico ou colegas acerca de atividades profissionais;
oportunidade de exercicio auténomo de agdes relacionadas a futura
ocupacao profissional.

PROCEDIMENTOS DE
AVALIACAO

Melhoria dos procedimentos de avaliagdo nos seguintes aspectos:

variedade de instrumentos utilizados;

retorno rapido e comentado das avaliagdes;

constatacdo continuada do progresso dos alunos por mecanismos outros além
das provas;

eficiéncia dos critérios de avaliagao para aprovagdo ou ndo dos alunos;

adocdo de procedimentos de avaliagdo que contribuam para a superacdo das
dificuldades dos alunos;

aplicagcdo pelos professores de provas e trabalhos coerentes com as aulas
ministradas;

formulagéo de maior nimero de questdes nas provas e mais claras (ndo duas
ou trés apenas);

na aprovacdo de alunos que ndo sabem a matéria (pois, no futuro, isto lhes
trara problemas);

realizagcdo de avaliagdo na forma apresentada de apresentac&o de trabalho de
estdgio perante uma banca de professores da éarea de conhecimento
especifica;

encaminhamento de providéncias com relagdo a deterioragcdo dos sistemas de
avaliacdo, causada pelo significativo aumento do nimero de alunos;

superacdo dos erros na corre¢do das provas, que chegam a atingir percentuais
altos.

PROGRAMAS/ATIVIDADES
ESPECIAIS

Melhoria da participagdo dos alunos em programas/atividades especiais, por meio de
medidas tais que:

melhoria da monografia de final de curso;

oferecimento de estagio no exterior;

manutengao de intercambio com empresas para estagios e disponibilizagcdo de
maiores informagdes sobre estagios que os alunos poderiam fazer (indicagées
de locais, formas de consegui-los e época mais propicia para realiza-los);
motivacdo através de bolsas do envolvimento dos alunos em pesquisas e
projetos praticos;

maior investimento em bolsas de iniciagao cientifica;

realizacdo de maior divulgacdo das bolsas de estudo, pois elas auxiliam no
aprendizado e evolugéo dos alunos;

Realizacdo e incentivo a participagcdo de maior nimero de palestras e debates
sobre temas atuais e sobre pesquisas na Universidade;

discussdo, em forma de palestras/reunides abertas, das arquiteturas
(desenvolvimento) e projetos da Secretaria de Informatica, para que os alunos
tenham ampliagéo técnica e administrativa;

criagcdo de maiores oportunidades de participacdo em congressos aos alunos, o
gue permite maior interacdo com outras universidades;

oferecimento de mais atividades extra-curriculares como: seminarios, cursos de
lingua estrangeira, cursos de verdo, cursos de formacéo profissional em aulas
préticas, cursos ministrados pelos professores sobre suas especializagdes no
exterior, em que seja possivel maior integracdo de alunos e professores.




QUADRO 2 - Resultados da avaliagdo do curso pela Comissdo de Especialistas e de
Verificagdo/MEC, no periodo de 12 a 14 de setembro de 2000, com vistas a renovacgdo do seu
reconhecimento.

Avaliacdo/aspectos

Ponto(s) forte(s)

Ponto(s) fraco(s)

CORPO DOCENTE

Excelente titulacdo do corpo docente, tanto na

Grande participagcdo de docentes de outros

Nivel de formagdo e |area de computagcdo como nas demais. departamentos que nédo o de Computagao,

adequacgéao oferecendo muitas disciplinas para poucos
alunos

Dedicagéo e | Alto indice de estabilidade.

estabilidade

Politica de | Programa institucional de capacitacdo em | Ndo promogdo de eventos académicos no

aperfeicoamento/qualifi
cacado/atualizagdo
docente

vigéncia de boa qualidade.

ambito do curso

Qualificagao do
coordenador do curso

Qualificagdo académica Contratagdo em regime
de tempo integral e dedicagdo exclusiva.

Atitude de lideranca.

Alto nivel de envolvimento com o curso,
particularmente no que se refere a estagios em
empresas.

Experiéncia em administracdo académica.
Conhecimento de suas atribui¢des.

PLANO PEDAGOGICO
Perfil dos egressos e
metodologias do curso

Descrigdo clara, completa e coerente do perfil.
Consisténcia do perfil com as atividades
académicas do curso.

Boa aceitagdo dos alunos no mercado de
trabalho.

Forte ligacdo do curso com o mercado de
trabalho da cidade e do estado, principalmente
através de estagios, atingindo cerca de 90% dos
alunos.

Estrutura curricular

Existéncia de estagio em empresas e/ou de
trabalho de final de curso

Integrac@o dos alunos ao mercado de trabalho
por meio dessas atividades.

Existéncia de diversas disciplinas praticas
oferecidas em laboratorio.

Fragmentag&o por excesso de disciplinas.
Disciplinas: Introducdo a Ldégica, Redes de
Computadores e Fisicas oferecidas como
optativas.

Auséncia da matéria Matematica Discreta.
Desatualizagéo de algumas referéncias.

Pdés-graduacao,
Pesquisa e Extensédo

Existéncia de curso de poés-graduacao
consolidado e comprometido com o ensino de
graduacgao.

Grande quantidade de bolsistas de Iniciacéo
Cientifica.

Existéncia de projetos
empresas nas atividades
desenvolvidas.

e participacdo de
de pesquisa

Administragéo
académica

Significativa participagdo do corpo docente do
curso no Conselho de Coordenacéo.

Forte participacao de técnico-
administrativos no processo de eleicdo do
coordenador académico do curso.

INFRA-ESTRUTURA
Biblioteca Universitaria

Acesso direto dos estudantes ao acervo.
Existéncia de um sistema automatizado para
consulta ao

Acervo.

Boa instalagéo fisica da Biblioteca.

Auséncia de numero adequado de
exemplares de alguns livros-texto.
Auséncia de titulos bibliograficos mais

recentes.

Laboratérios

E-mails individualizados para os alunos.

Acesso dos alunos que atuam em iniciagdo
cientifica a equipamentos mais avancados de
laboratérios de pesquisa.

Necessidade de atualizacéo de
equipamentos em alguns laboratérios.
Pouca disponibilidade de  recursos

multimidia para os alunos.

Instalagdes fisicas

Disponibilidade de gabinetes individuais para
docentes

Instalagbes adequadas dos
pesquisa.

Campus bastante arborizado, amplo e
agradavel, com suficiente espago de lazer.
Prédio da Biblioteca bastante amplo, confortavel
e agradavel, servindo inclusive como espacgo de
atividades culturais.

Existéncia de cantinas e um
universitario servindo aos alunos.

laboratérios de

restaurante

Distancia entre as salas de aulas tedricas e
o Departamento de Computacéo.
Necessidade de deslocamento dos
equipamentos de apoio para salas de
aulas teoricas.

Auséncia de recursos didaticos  mais
satisfatérios, como canhfes multimidia,
pontos de rede etc, nas salas de aulas
tedricas.

Dificuldade de acesso a algumas das
salas/laboratérios a  portadores de
necessidades especiais.

Manutencéo de

equipamentos

Equipe de apoio adequada as dimensdes dos
laboratérios e as necessidades das disciplinas,
de alunos e professores.




NUumero de vagas

Adequacao a infra-estrutura existente.
Demanda bastante alta pelo curso.

DESEMPENHO
CURSO

DO

Boa aceitacdo dos egressos no mercado de
trabalho.

Acompanhamento dos egressos feito de
maneira informal, por meio de relatos e
correspondéncias com empresas.




